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DIGI-VI 

GOLD 



GAZZA'S SUPER SOCCER 
KICK OFF 

ITALIA 90 



f KICK OFF EXTRA TIME 
MANCHESTER UNITED 



PLAYER MANAGER 
FIGHTING SOCCER 



MUNDLAL DE FUTBOL 
EUROPEAN SUPER LEA- 
GUE 



ITALIA 90 WORDLD CUP 
MATCH DAY 
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IPELIGRO! 



tJuego no apto para cardlacos 



C and VG Hit 94% 

ego arcade rompecabwas queestan adicmu 
una adrerttncia del Minislerio de Sanichd' 



ideberia venirconi 



Zero Hero 92% 

inlumece y recotrelos rccodos dt lu meiHe adicllra. .. 
Compel estc jucgn y tuna podrfs dor mir de nuevo' 



Game Player*, Premio USA 

"Kl mejor juego de escrarcjjd PC de 19891 



Commodore User Screenstarj 

"Tcrrunficameore adictivo... rads ilcmpoqutl 
cualquier conversion arcade" I 



"Pipe Mania eslari pa 



0 com epualroente simple y fresco, el cuales Inc reiblememe adiclivo' 

1 tndas las maqninas La simpliodad del juegoslgnUkaque dstese tradu 
issio perdersus cualidades adietiras. Asi que note preocupes pnrel sis 
: stguro de que no lo perderis" C and VG Feb. 1990 



1 ZzapSlzzier 




1 ‘ ‘Absolutamente (Strantizado que re had 


i dar vuellas qn la cama" 1 




4.N0TICIAS. 

8. CHIP: PROYECTO AMC. 
Como se haccn en Espana los 
juegos de Amiga. 

12. LA ELECCION: AMIGA 
500. 

16. BANCO DE PRL'EBAS. 
Digiializador de Video: 
DIGIVIEW 4.0. 

18. ACTU ALIDAD. 

Sierra, juegos muy cspeciales. 
20. JUEGOS DE FUTBOL. 
Analizamos los mejores 
simuladores. 




26. JUEGOS: The Duel (Test 
Drive II), Impossamole, Xenon 
11, Ancient Battles, Tennis Cup, 
Targham, Gunboat, Pipetnania, 
The Colonel’s Bequest y Treasure 
Map. 



28. ATARI LYNX. 

Comentamos California Games. 
46. LA GUI A DEL JUGADOR. 
Soluciones para Dragon’s Breath 
y Pipemania. 

49. AUTOEDICION. 
Comentamos Page Stream VI .8 
(Amiga). 

52. HOT ROD. 

Una alocada carrera de coches. 

54. UTILIDADES SPECTRUM. 
Compiladorde Pascal. 

55. ROBOT SCAPE. 

Mas juegos para PCW. 

56. TALLER DE HARDWARE. 
Proyecto RS-232. 

58. L1STADO CPC. 
Digiializador de sonido. 
61.CORREO. 

63. CONSOLAS. 

Noticias y comentarios de los 
ultim os juegos. 

68.TRUCOS. POKES Y 
CARGADORES. 

La mejor solucidn para los 
adictos a los videojuegos. 

74. EL BUZON DEL LECTOR. 
76. LIBROS. 

78.C.V.C. 

80. OFERTAS. 



Editorial 

;Este ano toca Mundial! 

Y no hail sido pocas las compa- 
mas que en vista dc las esea- 
sas ideas originates del mercado, se 
han dccidido a preparar un simula- 
dordeportivo para laspresentes fe- 
chas, nucstro censo a registiado un 
tolal ilc catorce simuladores dc fut- 
bol. de los que hemos intentado dar 
buena cucnta en las paginas que 
siguen . No obstante algunos son de 
moniento solo un lilulo mas, hay 
empiesas de software queprefieren 
reservarse hasta el final. 

C omo novedad y para sorpresa 
de muchos. esle ano hay dis- 
kettes oficiales del Mundial. Si dis- 
kene, no sdlo ordenadores. Decsto 
se ha encargado Fuji Film, empresa 
que se ha decidido a lanzarlos al 
mercado. Es normal que los Mun- 
diales arrasen con juegos, refrescos 
o marcas de deport ivos, lo estrano 
es que lo hagan con diskettes, aun- 









importanciadcl se 



rirsformatico. 

P or dliimo, agradecei vucstro 
apoyo y decision. Como po- 
deis ver estc mes la rcvisla tiene 
dieciseis pSginas mas, con gran 
cantidad dc articulos, comentarios 
de juegos y secciones dc actuali- 
dad. Esperamos que os guste. 
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|ejor programa infantil 



T elexip es el unico programs televi- 
sivo dedicado a la informdlica de 
todo el estadn espafiol. 




pondiendo asf al primordial objetivo de la 
television, queestriba en saasfacerlas exi- 
gences del pdblico. Y sin lugar a (iudas, 
“'I'clctxip" lo ha conseguido, como lo dc- 
inucsltan suscrcdencialcs: 84 semanas en 
antena durante sus dos anos de andadura, 
en los cuales (1989 y 1990) ha ublenido 
sendos premios de la revista “TP" al mejor 
programa infantil. inerced a los votes del 
pdhlico. Pdblico por lo demis ahsoluta- 
inentc fie! al programa, pues los datos de 
audiencia arrojan una cifra estable de 
200.000, pint un programa cmi lido cn Icn- 
gua euskera y en un pat's cuya poblacibn 
eseolar no supera el medio millun. 



I miga y 
Spectrum 



N os ha llegado a redaccion la infor- 
macidn dc que cxistc un cmulador 
que permits convertir al Amiga en 
un vcrdadcro Spectrum. Si bicn la conver- 
sion no aporla muchas ventajas (el Amiga 
es muclto mds potenie), nos demuestra la 

mantendremos infomtados. 



I n nuevo 

Amiga 




C ommodore Fspana ha aniutciado el 
lanzamicmodcl AMIGA 3000. La 
ultima y mas import ante evolution 
del ya cstablccido AMIGA para usuaiios 
profesionales. 

El AMIGA 3000 ofrecc, ademds dc sus 
posibilidades profesionales como PC es- 
tandar. una solucidn multimedia. 

Es la estacidn ideal pant el trabajo con 
videografio* en multitarea. 

El COMMODORE AMIGA 3000 csiS 
basado en un microprocesadcir Motorola 
68030(16 625 MHz). 

hlcoipora, ailemas, otros tres poderosos 
procesadores de disefio exclusivo para 
Amiga, que permiten a este oidenador ex- 
cepcionales posibilidades de sonido digi- 
tal estdreo, animation y representadnnes 
graficas untcas. 

Adenitis cl AMIGA 3000 va acompana- 
do del AMIGA V2.0, la dltima versidn 
multiusuario del sistema operative! y el 
nuevo lenguaje del Autor dc AMIGA VI- 
SION, que permite a este ordenador resol- 
ver problcmas profesionales com 
piogiantas del tipo: “Desktop Publishing, 
Slide Production, Business Presentations, 
Desktop Video, etc...". Os mantendremos 
informados. 
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un future) puede que s( nos interese. 

M: El software llidico se haestancado 
y parece que no puede (mas bien no 
quieie) salir de csa situation. ,-Pensais 
que eslo puede influenciarde alguna for- 
ma en el fuluro del software?, (.Es esio 

N: El mercado del software en Espana 
y en el reslo de Euivpa es muy similar, 

tmportancia. Los thicos sdguen com- 
prando juegos, lo importante cs ipie el 
juego sea adictivo y a sex posiblc cucnlc 
ton un buen fichaje. Cuando los ctiicos 
se eanscri, el software lendra que cani- 

M: Por ultimo. Tetiemos noticias de 
que algimas empresas de software estan 
realizando juegos en soportc CD-ROM, 
esc revolucioiiario por su poiencia y alia 
capacidad. que le pennite almacenar 
imtfgenes teales, sonidodealtafidelidad, 
etc™ ( Ptnsais adopt ar vosotros cste sis- 

N: Ins juegos en CD-ROM son muy 
interesantes, aunque dt momentono nos 
heinos metido con ellos. ProUablcmenle 
a finales de este Brio nos propondremos 
si vamos a deditamos a la creacion de 
software en eslesistema- 



U na de las mas imporiaiites pio- 
ductoras de videojuegos paia or- 
denadores de 16 bil es, sin duda 
alguna. Accolade. Esta empress sc insia- 
16 el afio pasado en F-uiopa consiiuiyen- 
do un importante avancc en el mundo de 
los juegos paia los ondenadores de ft hiL, 
eomo Spectrum y Amsnad CPC. 

Durante la celebracion de la European 
Computer Trade Show tuvimos ocasidu 
de manlencr esta entrevisra ton Nadia 
Singht. Markeling Manager 
MEflAOCIO: (.Cuantos miembros 
componen el equipo de Accolade? 

NADIA SINOHT: Accolade se ha 
cstabletido en Europahace relativamen- 
tepoco (el pasado afio 1 989) y aunque de 
momento aquf s61o cucnta con ocho 
miembros, en Estados Unidoscueniacon 

M: <,Que opinais sobre la creacidn lie 
software para las cnnsolas de videojue- 
gos? 

N: l.as consolas star muy interesantes 
y en breve pla/ovan a eambiarel meiva- 
do europeo, el Atari Lynx, por ejemplo, 
cs nna indquina muy potente (nos co- 
mema al ver la portal a de Mcgaocio), 



HI juego secaractcriza porunos gnfficos 
brillanlcs, 13 diferenles niveles. control 
por icomw, voz sintetizada. Con Chrano 
Quest II podremos paseamos por la anti- 
gua Grecia, Francia (en la epota de los 
Mosquelcros) o encontramos con discs o 
con el mismfsimo D’Artagnan. Eslura dis- 
putable en las siguienles versioncs: Atari 
ST (3 6 6 discos). Amiga (3 discos) y PC 
(7 discos). 




MEJORES 

CHISTES 

DELEPE 



LOS MEJORES CHISTES DE LEPE 



• Compniebecomo hacer 
un regalo original produ- 
ce mSs placer que uno 
normal. 

• Regale un maravilloso 
disco de ordenador con 
los mejores cbistes de 
nuestros amigos de Lepe. 



EgnJuiKtb*!. ctopTceda* de uMmnerii**. iop«*d«e* eleeff*uco«, gu— die* wb*no*. 

lelsfcnitf**, conhcKwr* de ■uloSui y mefro, pmtae*. fcaunao* e*i P**W 
oSccnx de U meielurgie, pwicduuw, uqunntcfcvtgfrfe*. conedcee* de boU*, 
vnstdera de eutOBUSvilM de juE»dora de mu*. «ufcld»t fruarido*, otnuon, 

impaeuxa de HscIokU, inq*ett**« de lo* xmpettaie*, UnbotiHM, beoyndero*, potato*. 

Pcdido* *l Qub A-USEJt B*®«vJo 
■ lo* tcldfcnot 2538620 y 2539167 icon d 91 dd«jle «i *c qnicrcreir fuel* de Mftdridfo *1 
.™ui)*2C33 umbiei de Madrid 

Pnrao 3.500 pl« (CPC. PCW y PC3 Ifl) y3^W pt« (PC di<ooS IW.IVAy s«tb« 

Ref: HP- 1 CPC 6121W464 

Re6 U>ZPCW S256-S512 y 9512 

Re£LWPC<*eftal*rSl/4Min) 
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EL PROCESSOR DE TEXTOS Da SPECTRUM+3 

Adaptado a todos los simboios espaiiotes. Compatible con todas Is 

impresoras del mercado. Traduddo completamente al Castellano. 

HISOFT DEVPAC 



ENSAMBLADOR/MONTOR 

Especialmente dsenadoparaSpectrumf3, aprovectetal m&dmosus posi- 
bilidades (disco y memcria 128 kj. Adaptado para Spectrum espanoles. 
Manual iotalmente iraducidoal castellano. Servido de consultas ilimitado 
y graturto. UN ANO de garantia 

MASTflESS-Soft • C) PujadasS, bajos ■ BARCELONA Taft (93) «S 20 93 
EN MADRID: MAILSOFT P* Sta M*delaCabszi 1 

Cl Mortera 32, 2* - T(* (91) 522 49 79 

^Stopaffldospgconeo (<le10al4yde16a20h.)BLISCAMOS DISTRIBUIDORES 



I todos los aficionados a los videojue- 
-l-gos. Si has conseguido una gran pun- 
cuacidn, no pienlas liempo. envtanos una 
foto tuya y otra de la pantalla del jucgo en 
laque aparezca la puntuacidn. Procure quc 
la folo sea clara y nfdda, una foto tomada 
con una Polaroid seria ideal. 

No chides enviamos en una hoja tu 
nombrc y apel lidos, edad. el ordenador o 
consolaque tiencs, direction, poblacidn y 
telefono. TambiCn puedes enviar on pe- 
queno comentario del juego. j Todas las 
fotos seran puhlicadasl. 










Astro Marine Corps (A.M.C.) es uno de los primeros 
juegos que se han hecho en Espana aprovechando las 
posibilidades del Amiga. Acompananos mientras Pablo 
Ariza, su autor, nos desvela algunos de sus secretos. 



A .M.C. file originalmenle progra- 
mado para Spectrum, Amstrad, 
CPC y MSX. F.n estas versiones intend 
conseguir la mayor calidad tecnica po- 
sible. El scroll de dos planus super- 
puestos y los graficos dc Spectrum a 
todo color y sin mezclas, son ejemplns 
de ello. 

El resultado foe bastanle satislacto- 
rio, pero segufa siendo ini juego de 8 



bits. Al hacer la versidn de Amiga ha- 
bi'a <| lie conseguir convert iilo cn un jue- 
go dc 16 bits, lo que no cs tan sencillo 
como podna purecer. 

Los graficos 

I -os grdficos han sido realizados por 
Radi Lopez, Javier Cubcdo, Macho 
Ruiz y yu mismo. Aunque no son ilimi- 
tadas, las posibilidades grdficas del 



las de los nnlenariores de 8 bits, por lo 
que no basta con traspasar los grdficos 
de dstos al Amiga. 

Emre otras cosas se inulliplicarun las 
fases tie animacidtt y se aumentd con- 
siderablcmente la canlidad de graficos. 
especialmenlc los tondos, que tcniaii 
que ser mucho mas variados y especca- 
cularcs quo los de 8 bits. Algunos gr£- 





manor dexuuido dtfjugedor. 
ficos anno el del Great Alien King (el 
enemigo final), han quedado verdade- 
tamenie cspectaculares. 

El programa 

El programa entd e.xcrito en un Arn- 
uad PC 1 640 eon disco duro, usando un 
sistema de desanollo que permite en- 
samblar y enviar el codigo al Amiga a 
travds del collector paralelo. Este m6- 
lodo permite tetter toda la memoria del 
Amiga libre para llenaila por completo 
con cl programa objeto >' Ion grtifieos. 

Lo mas difieil de piugnunar fue la 
tecnicadel scroll- Habfa quc conseguir 
un scroll de miilliples pianos, cada uno 
con su velocidad, con la maxima suavi- 
dad posible y dejando tiempcr para di- 
bujar los grdficos de personajes, 
enemigos, disparos. explosioncs, etc. 
Para conseguir la mSxima suavidad, el 
scroll tiene quc ser sincroni/ado con el 
harrido de la pantalla. Esto signilica 
que hay que mover los grdlicos un pixel 
cada cincuentavo tie segundo. lo que no 
da mucho tiempo para realirar lodo el 

El Amiga tiene un modo, llamado 
"dual playfield", que permite, de forma 
rdpida y sencilla, lener dos pianos dc 
scroll con movimienlo independieiuc. 
Tambidn dispone de sprites de hardwa- 
re, que petmilcn. de forma rdpida y 
sencilla. visual izar graficos en movi- 
mienlo por clclailte de esos pianos dc 
scroll. Con esto parcce todo resuello, 
pero las cosas no son tan rSpidas y 



F.1 modo “dual playlleld" solo per- 
mite la utilization de 8 colorcs por pia- 
no, lo que hacc que los graficos sean 
mds pobres y monos vistosos. Por su 
parte, los sprites de hardware permilen 
aun menos colores (solo 4), y son fmi- 
camcntc 8, absolutamente insuficienles 
para dihujar un personaje. varies ene- 
migos, objelos, disparos. explosives, 



Desde luego, cxisien modelos para 
paliar c-stos problemas. como reutilizar 
los sprites 'o cambiar los colores en 
medio de la pantalla. 



Pablo Ariza, programador del A.M.C, 
',m AmstraJPC l(M y un Amiga 500. 



De hecho, estos y otros complicadcs 
mftodos sc usan en el famoso “Shadow 
of the Beast”. 

Pero aun asf, se sigue notando en 
algunas partes esa pobreza de colorcs 
que yo queria evitar a toda costa Para 
esto, era imposible usar el modo “dual 
playfield”, lo que planlcaba (le nuevo 
el problema de conseguir el scroll mul- 

La tlcnica desarrollada finalmeme, 
usa los sprites de hardware para conse- 
guir el fondo del scroll. Como los 8 
sprites son insuficienles para cubrir lo- 
do el ancho dc la pantalla, hay que 
reulilizarlox medianle una complicada 
lisla dc Copper, el copiocesador del 
Amiga. El problema de los colores es 
mcnos importante en estos londos, y 
ademas se puedc dividir la pantalla en 
diversas fianjas con difcrente colores y 
moviendose a diferentes velcicidades. 
Pur delante de lodo esto va cl primer 
piano del decorado atodocolor, y sobre 
el se dibuja, con la ayuda del Blitter, los 
graficos movilcs, tambidn a lodo color. 

Con esra tecnica, que pone el Amiga, 
al horde de sus posibilidadcs, seconsi- 
guen mis de 6 niveles de profundidad 
(y tic velocidad) dc los fondos, y mSs 
de 32 colores simultaneos en pantalla 
(eso sin contar con lax decenas de tona- 
lidades por las quc pasa el cielo, cmre 
azul y anaranjado, que queda pordetras 
de lodos los fondos), lodo ello a mixi- 

Sonido y miisica 

El sonido es uno dc los pumas fuer- 
les del Amiga. Exisle una diferencia 



Edad: 20 

Aclividades: Estudia, aunque 
cn los ratos libTes sc dedica a 
prograrnar. Esla dispuesto a su- 
mcTgirsc en el mundo de la in- 
fonnatica como profesion. Le 
gusta la miisica y el cine. 

La idefl.’Surgid como deseo a 
ofrecer algo nuevo, un progra- 
ms dislinto a los demas, con 
nuevas tdcnicas y sobre todo 
muy adictivo. Efecto quc ha 
conseguido con creces. 



NombresPABLO ARIZA 
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abismul entre las capatidades sonoras 
de esw y las del Amstras CPC o las del 
Speclium 48K y sus beeps. Para apro- 
vechar estas capacidades, nada mejor 
ijue un digital i7ador. Rcsulta increfblc 
lo que se puedc tiacer con un micrdfo- 
no, un digitalizador de sunido y un 
buen programs de edicidn lie sonidos. 
Me encuentro especialmcnte orgulloso 
del sunido hidraulieo del caminar del 
Great Alien king, que se consiguio me- 
diante la combination y deformation 
de varies cfcctos vocales y golpes. 

La musica ba sido real izada por Jose 
A. Martin, que ya se habia encargado 
de las de Spectrum, Amstrad y MSX. 
En total compuso 20 minutos de miisi- 
ca, con diferentes temas para la presen- 
lacidn, final, y cada una de las 1 6 zonas 
del juego: toda una banda sonura. 

La memoria 

El que esta acoslumbrado a los 48 o 
64 K de su ordenador de 8 bits, tiende 
a pensar que con los 5 12K de un Amiga 
o un Atari ya no hay ningiin probleina 
de memoria. Peru la verdad es muy 
diferente, ya que casi todas las cosas 
ocupan mfc en estos ordenadores. Por 
ejemplo cada uno de los graficos, dehi- 



do a la mayor resolution, mayor tama- 
Oo y mayor cantidad de animaciOn, 
ocupa al menus 1 6 veces inis que en un 
Spectrum o en un Amstrad. I .os efeclos 
scinoros del A.M.C. ocupan unos tien- 
tos de bytes en estos ordenadores, y en 
el amiga llenan mils de 1 20K. La mtisi- 
ca, por si sola, se aproxima al medio 
megabytes. Y asipodriamosscguircon 
inuchos ejemplos. El rcsultado es que 
cl juego llena das discos y liene que 
cargar de estos cada zona segun se va 
jugundo. Afortunadamenteel Amiga es 
un ordenador de disco, porque en car- 
gar cada zona desdc un cassette se tar- 
darian mds de 20 minutos. 

Los detalles finales 



Una vez lerminado el juego hay que 
probar la jugabilidad, haciendo los 
arreglos oportunos pata que quede lo 
mejor pusible. A.M.C. es un arcade de 
los que los inglescs Hainan "shoot'em 
up”, y ajustar la jugabilidad es uno de 
los aspectos mds imporlanles en este 
tipo de juegos. El proceso es un poco 
engorroso, pucs se trata de probar. co- 
rregir. volver a probar, ere, hasta que cl 
iesullado sea adecuado. 




El juego se desarrvBa en et espacio. am- 
bientado con unos espldndidos graficos, 
efeetos de sonido y animueumes. 



I -legados a este punto, se aiiade una 
presentation, con su labia de records, 
un final, y algtin que olro detalle enme- 
dio del juego y lenemos un juego ter- 
minadode Amiga. El proceso tom pleto 

se puede considcrar un liempo record 
para un juego como csle. 



Una vcz lerminado, el juego seguird 
el largo cainino de la production, pu- 
blicidad y distribution, pero eso ya es 



Pablo Ariza 




GUIA DEL COMPRADOR DE FAX 

Con las jichas de todos los mode- 
los de telefax existentes en el mer- 
cado. 

La gula mas completa para que 
listed elija el modclo que mejor se 
adapte a sus necesidades. 

Pt'dalo en su kiosko. 

Mas de 50 pdginas 
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ORDENADOR PROFEX XT-111 



OFERTA1: PROF EX XT-111 
CONFIGURACION BASICA 
109.000 PTS. 



OFERTA 2: PROFEX XT-1 11 
+IMPRESORA MATRICIAL 
138.000 PTS. 



OFERTA 3: PROFEX XT-111 
+IMPRESORA MATRICIAL 
+DISCODURO20WJ 

182.000 PTS. 



CONFIGURACION BASICA: 

-ALTA VELOCIDAD A FRECUENC1A ID Mhz 
-512 K. APLICABLE A 640 K. 
-TAR1ETAGRAFICA CGA/MGA 
-MONITOR PAPERWRHFrE 
•TECLADO EXPAND1DO 1 02 TECLAS 
-UNIDAD DE 5 1«" PARA 360 K. 



* ENVIOS DE MATERIALATODA ESPANA. CONSULTAR 

* IVA INCLU IDO E N TODOS LOS PRODUCTOS 





ATARI 520 
y 1040STe 


ATARI 520 STIm «|00 




V, ftVgl - 1 fV-fJ MONITOR MONOCROUO 4MM 




— ICONSOLA 
SEGA 




MASTER SVSTTH . . . «.*» 






CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR A. COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 2B006 MADRID 





inmlaii - 





imimjemtM! 



AMSTRAD ESP AN A. S.A. Aravaca. 22 28040 MADRID 








AMIGA 500 




Para aquellos 
usuarios que deseen 
adquirir una 
maquina con la clara 
pretension de 
aprendery 
divertirse. Porque el 
Commodore Amiga, 
es esa sensacional 
maquina con cuatro 
canales de sonido 
estereo, graficos 
multicolores (cuatro 
mil noventa y seis en 
total) y potentes 
chips 

especializados, esta 
arrasando en toda 
Europa. 



E n los ultimos anus lian ii puree (do 
distintas miquinas que por sus 
tapacidades y caracteristicas 
pretendian ser los nuevos lidcics o cs- 
landatcs del mercado. 

Pcro esa definicion solo la otorga- 
mns, a la larga, los usuarios, ya que 
tanlo desde la primera etapa cram en 
adelanle, la presencia dc las empresas 
ereader as de software y pcrifdricos Iran 
hccho que los ordenadores se vendan 
masivamenre y a su vez apart 7C an mas 
piogramadorcs y empresas cncargadas 
de clear mas productos. 

El Amiga fuc dcsarrollado original- 



Aniiga Corporation y postcriormente 
sus dcrcchos fueron adquiridos por 
Commodore, si bicn la maquina se lan- 
/.o cn Eslados Unidos con el patroeinio 
dc esta ultima, sin que su nombre apa- 
reciese a ningiin efecto. Aqui es cono- 
cido como Cominadore Amiga, un 
pole me sistema has ado cn un conocido 
inicroprocesador, cl 68.000 de Motoro- 
la (7. 1 Mhz) ayudado por cuatro copro- 
cesadores de alia intcgracidti, capaces 
de leer dales dircctainentedc la inemo- 
lia a traves de cualquiera de los 25 
canales DMA (Acceso Direclo a Me- 
moria) dc que dispone. Estos chips. 
Ilamados DENISE (Gcncracion dc se- 
nates dc video), PAUI.A (Generacidn 



de sonido y control de pcnfdneos, lal 
como la unidad dc disco), GARY (Ge- 
nera las senates de control de bus del 
ordcnador)y FAT AGNUS (Especiali- 
zado en la mmsferencta de datos a altas 
velocidades) son los que ccinvierien al 
Amiga en una polente hetramienta dc 
Irubajo o en una avanzadisima maquina 
de videojuegos. 

F.I Amiga 500 sc halla dispucsto cn 
una caja muy similar a la utilizada por 
los tradicionales micros domesticos, 
que nos recuerda al Commodore 128, 
aunque con mayor envergadura. Sudis- 
posicion nos recuerda a los ux lad os de 
los ordenadores AT. con una seccion 
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alfanumdrica, una numerica y un lec la- 
do de cursor, en total 94 tcdas total- 
mcnlc profesionales (Commodore 
sicmprc ha gozado de unit buena repu- 
litctdn por la calidad dc sum teclados 
finite a oiros micros, rocordemos el 
Commodore 64). 

Otroaspecto destacabale de esie mi- 
cro, es la unidad dc disco de 3.5” de 
doble cam que nos permits almacenar 
hasla 880 Kbytes, cantidad destac-able 
si tenemosen cuenla quo ottos ordenu- 
dores. como los PC. Ilegan a 720K cn 
discos de doble densidad. Tambien en- 
contramos otras ventajas inusuales en 
oiros micros y es un sislema de carga 
llamado "Fast File Format" que se en- 
carga de acelcrar los procesos de acce- 
so a disco. 

Sin embargo, el mayor attach vo dc 
este ordenador cs la universal idad dc 
los fichcros. Fn 1985 Klectronic Arts y 
Commotlorc crearon un nuevo sistema 
llamado IFF (Interchange File Formal) 
deshnudo al inlcrcanibio de fichcros, 
gracias a este, la mayoria de los progra- 
mas dc diseno grafico, animaeidn. pro 
cesadorcs dc lexro, bases de datos, 
etcetera, no tienen n ingun lipo dc pro- 
blcrna paia intercainbiar los freheros y 
-usf utilizarlos cn ottos programas. 

Compatible PC 
y Macintosh 

Otra dc las mas interesantes y rtivo- 
lucionatias posilrilidades que nos ofre- 
cc este ordenador, es Irabajar en 



entorno MS-DOS, cmulando a un au- 
tenlico PC y a sus distintos disposilivos 
de entrada y salida, como pueden ser 
los pucitos scric, drives, etc... 

Respcclo alas posibilidades de emu- 
lacidn del Amiga, bay que malizarque 
pueden rcalizarse pordos caminos: via 
software o via hardware. Pll primerti dc 
cl I os oftece como venlaja el precio, ya 
que lo unico que tequiere es un disco 
con et ptograma emulador. el segundo 
es mucho mas costoso, aunque tambien 
tiene otras ventajas, ya que cnnvieite al 
Amiga en un autentico compatible. 

Actualmente en el mcrcado cxlsten 
una gran variedad dc programas que 
nos perm i ten rrahajar bajo MS-DOS. 
como: DOS TO DOS y TRANSFOR- 
MER PC, un ptograma que nos pemiiie 
cmular a un autentico PC, aunque con 
una vclocidad mas reducida y sin gni- 
ficos. No obstante estos son aspeclos 
secundarios, por que cmular los grafi- 
cos de un PC cn una maquina que su- 
pers ampliaiticnte las posibtlidadcs de 
la mayona de las tarjetas cxislciHcs en 
PC, es poco mas que insulso y si lo que 
queremos es proeesar textos. la vcloci- 
dad no cs un aspecto lo suficienremenie 
importante como para descalilicar a 
este polente emulador. 

Nosntros mismos hemos chequeado 
TRANSFORMER PC con unos resul- 
tados buslanre sarisfactorios: dBASE 
111 Plus, Tuibo Pascal, Turbo C, Xy 
Wrile, WordPerfect. MS-DOS 3.30 y 
PC TOOLS funciOTiatun sin ningun ti- 
po de problema. 





cl Workbench. Junto a este sistema y 
como compaiiero inseparable (sc s 
ministra junto con el ortlenador), se lc 
ha asignado el ralon, nil periferico 
que nos permitira controls!- cl sit 

de Workbench. 



El ral6n dc Amiga es un producto 
de alia calidad, dispone dos botones 
dc disparo y un cable de gran exten- 
sion, lo que nos pennile moverlo II- 
bremente sobre la superficie en la que 
estemos trubajando. Hasla tal punto 
5 importante el niton, que nos resul- 



tente sistema que a incorpora- tard indispensable para trabajar con I 






8. Conexion de ampliation 
alMg. 



6. FAT AGNUS. 
Transferencia de bloques de 
memoria a alias veloeidades. 



GARY. Genera las senates 
del bus de expansion. 



S. PAULA. Generaeion de 
sonido y control de 
perifericos. 
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BANCO DEPRUEBAS1 



DIGIVTEW 
GOLD 4.0 



. 




‘Digitatizaciones 

profesionafcs 



is obtenidos, por medio de un pro- 
grama, en imagenes codificadas por el 
ordenador sobre las que luego podemos 
trabajar. Esto es to que haee Digiview, 
antique con unas prestaciones insospe- 
chadas liasca la let ha. 

Nada mis abrir la caja nos enconua- 
mos con dos discos: el Digiview Gold 
4.0, que es el digitalizador y (de regalo 
con este) el Digipaint 3.(1, un potcntc 
programs que peimite mail! polar cual- 



Digiview Gold 4.0 
es un nuevo 
digitalizador de 
video de la 
conocida empresa 
britanica Newtek, 
que aunbajo 
precio, ofrece una 
calidad similar a 
la delos mejores 
digitalizadores 
del mercado. 



quier imagen grdfica en modo HAM 
(1 told And Modify). En la misma caja 

instrucciones sobre el manejo de ain- 
bos programas, un filtro (azul, rojo y 
verde) y un sopoite para el mismo. 

Digiview Gold 4.0 es sin duda el 
mejor digitalizador de video para el 
Amiga, y esto viene molivado por su 
reducido precio, prestaciones y polen- 
cia, ofrece posibilidades que haslaaho- 
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pcrfcccion. Tan solo podctnos achacar- 
Ic la lentitud con que procesa las iml- 
gencs de la eamara y que cn realidad no 
se trace de un verdadero digitalizador 

filtms para computer las imageries. De 

esta forma digitalizainos Ires veces (tri- 
ple perdida de riempo), la primerapara 
el piano de color rojo, la segunda el 
azul y la tcrccra el verde, luego el orde- 
nailnr se encarga de unit los Ires pianos 
y ofrece r el resultado final. 

Nuevos modos de pantalla 

Lo mas despicable de esta nueva ver- 
sion de) Digiview 4.0 Gold son los 
nuevos modos de visualizacidn en pan- 
talla, que permiten lo hasut ahoranunca 
visto: 4096 colores en alta resolution y 
dos nuevos modos dc resolution, 
“Dynamic HAM” y “Dinamic HiRcs” 
(alia rcsolucion), 

Ksre sotprendenie efecto se consigue 
con uno de los coprucesadores en los 
que se apoya cl Amiga: Copper. Eslc 
chip cambia los values contemdos en 
el registm de color del hardware del 
Amiga en cada scan dc la pantalla. 
Antique s61o se pueden lepresentar se- 

tecnica rompc cl efecto, consiguiendo 
las mejores imageries que jamas hayas 
podido imaginar. 

Dynamic HAM es un modo de reso- 
lution muy similar a Dynamic HiRes y 
permite la elimination de una gran par- 
Ic de los problemas originados por 
HAM. Grabar una imagen en Dynamic 
cs un procesn lento que puede tomar 

gen sea producida. 

Conclusion 

Sin duda alguna nos enconlramos 
ante uno de Ins digitalizadores mas 
compleros, potentes y baratos del mer- 
cado. Permite digitalizar graficos en 
una resol uci6n maxima de 704 por 592 
pixel eon4096cotorcsoutilizarel pro- 
cesador 6R021). con lo cual obiendre- 
mos una mayor velocidad de proceso. 



Naturalmente, para todas estas posi- 
bilidades, debemos dispone r de unade- 
temunada cantidad de meinoria. Dos 
megabytes es el numero ideal para sa- 
tarle buen provccho al digital izador 
(induso ties megas serian aconseja- 
blt-s), aunqueoon im megabyte tambien 
podemos ulilizar gran parte de las op- 
ciones. Los usuarios que sdlo dispon- 
gan de 51 2K no podrin utilizar el 
digitalizadorcon normal idad. 



Digitallzacion 



21 bits por pixel (2.1 millones de 
co/ores) de resolution. 



NewTek IP. 



24-bit RGR1PP. 




ModoHAM avanzado. 

Dynamic HAM. 

Dynamic HiRes (4.096coit»esen al- 
ta resolution). 

Control de. Rojo, Azut, Verde, Con- 
trastc, Brillo y Saturation, 
Imdgenes en positivo o negative. 
Tres vclocidades de grabacion, 
Posibilidad de trabajar en Overs- 



Programa: 



Dian'lEW GOLD 4.0 




ABC ANALOG, SJi. O' Santa Cruz 
de Marcenado n3l. 28015 Madrid. 
Telefono: (91) 2 48 82 13. 




Economieo u potente. 




26,000 pesetas llVA incluido) 
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ACTUALIDADB 




Es por csto que hay tan pocos aficio- 
ro. sinccramcule creo qua esto cam- 
distribuir los jucgosdc Siena en nues- 



H1 ''parser" (analizador lexico de las 



go de esle tipo: escenarios sunuimeti- 
tc dctallados, buen colorido, etc. 

La animation de los gi aticos es muy 
complcta: muchas dc las pantallas tic- 
nen dememos en movimiento, apaite 
dc nucstro personaje, lo que propor- 
ciona una grail dosis de realismo al 
juego. El movi- 





dos ellas en sus juegos. 
do, los efectos espee-iales pueden He- 
ra cl suftido usuario de un PC, 

Hay que oirio para c-reerlo. 

zando a coniercializarse eii Europa es- 
tas tarjetas de sonido, contandocon 
cl apoyo dc las empresas de Soft mas 
importantes. Para los interesados en 

nuestra revista hermana Amstrad Fro- 
fesional encontrareis un atticulo en el 
que sc veri cstc tema mSs a fondo. 
Para hacerse una idea, basta decir dos 
cosas al respcclo: 

- Si usamos la tarjeta ROLAND, obte 
nemos 32 voces simulUneas. con una 
t alidad equiparable a la de un Com- 
pact Disc a pleno es 



PREMIADOS 
EN 1989 
POR LA 



K ing’s Quest IV gand el pre- 
mio “1989 Best Adventure or 
fantasy Role-Playing Came" 
(El mejor juego de aventura fantasy 
Role-Playing en 1989). de la SPA 
(Software Publishers Asociation), en 
el Excellence in Software Awards, 
una de las mSs importantes celebra- 
ciones, donde se dan cita la mayoria 
de los creadores de software de nego- 
cios y educative. Este tipo de premio 
es similar a los Oscar de Hollywood 
y son otorgados por los miembros de 
la SPA. 

En 1987 el ganadoi de esta misma ca- 
tegotia tambidn fue un juego de Sie- 
na, “Leisure Suit Lany ill the l and 
of the Lounge Lizards". La cclcbra- 
cidn del acto tuvo lugar cn el Grand 
Ballroom cn el Hotel de) Colorado 
cn San Diego. 
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Es normal que este men, con motivo de los mundiaJes, cl 
mercado del software se vea acrecentadu por nna fiebre 
futbolistica ircefrcnable. Pocas son las empresas de software 
que no han decidido embarcarse en la historia, incluso empresas 
cspanolas, como Opera Soft, Los mas innovadores deporfivos 
han sido cnmentados en nuestras paginas, e incluso hemos 
revisado algunos programas que ya tienen historia, como es el 
casn del Match Day y del Kick Off. 



■ FIGHTING 
SOCCER 

Una conversion 
nada agraciada 

E tra disposicion un juego con- 
vcrrido de las m Aquinas 
recreaiivas, al igual quc olras vcces la 
version de ordenador cs pobre. csta 
vcz no Iocs lanlo en graticos y sonido 

El juego cs muy similar a la mdqui- 
na icctcativa, la propoicion de los ju- 
gadnres cn cl terreno dc juego es 
aprcciablc. Fji la version de ordenador 
la planiilla de jugadorcs, once por 
cquipo, ocupa casi la totalidad del le- 
rreno dc juego, lo que nos da una 
muesira de lo pequciio quc cs cl cam- 




ser un graficn de gran lamaflo pueden 

La forma de jugar es a vista dc pi- 
jaio, y con csta matizacion dainos por 
finalizado el comentario. 
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pMANCHESTER UNITED 

Las cosas biett hechas 




^tros uno de los juegns de futhol 
A. mas completes hasta la fee ha, en 
el se mezcla la posibilidad de hacer dc 
entrenador, de jugador o encargaraos 
de la direction del club. 

En este juego. que desde su presen- 
tation augura algo i ncreihlc, podemos 
disponer de una scrie de optionee que 
en otros no se disponfan hasla la (echa. 
Podemos elegir la planlilla deseada a 
nueslro partido mis prox imo. as[ como 
ver un dosiercon las caracleristica de 
cada jugador con sus correspond ienles 
dotes y para colofdn una fotu en bian- 
co y negro del jugador en cuestidn del 
equipo del Manchester (digitalizada). 

Podemos hacer flchajes de jugadu- 
res, as I como traspasos. Amedida que 
avanzan los partidos, los jugadrnes 
pueden sofrir lesiones, las cuales se 
rellcjan en la ficha del jugador, asi 
como en un dossier aparle. Si esto 
ocurrc, los jugadores tendran que sc- 
guir unos ejercicios de rehabilitation 
adccuados en el gimnasio del equipo. 

Disponemos de una option desliga- 
da del juego, que es dondc sc pueden 
seleccionar los niveles de dilicullad. cl 
idioma del programa (que curiosa- 
mence tiene option de Castellano - gra- 
mas por el detalle -), el nivel del 
guaidameta, si el club es controlado 
por el urdenador. cambio dc tiempo de 
juego, etc. 

Para podcr empezar a jugar es nece- 
sario configurar un equipo de once 
jugadores, de todos los que componen 
la plantilla, no sin antes elegir la for- 



macidn que el equipo, va a tomar, den- 
tro de la gran y variada gama que de 
ellas se ofrecen. 

Ya cn el leneno de juego se escu- 
chan lew v [tores del publico y el pitido 
que marcael comienzodel partido. La 
vista cs lateral y cabe deslacar que 
(lentro del leneno de juego tambicn 
liay irbilro que sigue muy de ceica (a 
jugada. Ixs pases son controlables 
muy facilmente, asi como d manejo 
del jugador. La posibilidad de hacer 
entradas por detras propicia la consa- 
hida falta y si el irbilro es muy duro la 
(aijeta. 

Los cambios de jugadores solo se 
pueden realizar una vcz finalizado el 
partido. lo que conlleva a que cada vez 
que un encuentro tormina, lengamos 
que ver cual dc nucstros jugadores no 
se encuentra bien de forma para susti- 
tuirlo por otro o bien intentar cambiar 
la tAclica de juego, eic. Los parlidos 
que tcneinos que jugar son reflejados 
en una tahla. indicando en esta si el 
partido se realiza en casa o fuera. tam- 
bicn indica los puntos obtenidos pur 
partido. los goles encajados y los por- 
ccntajes. 

Los grafioos son de una calidad ex- 
trema y muy detinidos, lo que hace que 
el juego sea agradable de jugar, la pa- 
lela utilizada es tie colores apagados, 
propiciando de esta forma una mayor 
concentracidn al juego, los ctcclos so- 
noros de toque de balon como los vf- 
tores del publico cslan muy 
conseguidos sin Uegar a ser repetiti- 
vos. Durante el juego disponemos de 



un scanner para visualizar dondc se 
encuentran nuestros jugadores, el cual. 
curiosamentc, se va situando en las 
diferentesesquinas de lapantalla, don- 
de no molesta con arreglo a la jugada 
que se estarealizando. 




■ GAZZA’S 

SUPER 

SOCCER 

Con la intencion 
no basta 

D espues de los clisicos juegos 
de fiitbol con vista lateral, vic- 
ne a visitar nucstra pantalla un 
juego con dos vistas, una frontal y otra 
lateral. En los mementos dealaque, la 
porterfa contraria la veremos de fremc, 
lo que mejora los ataques. cn la olen- 
sivu la vista se cambia a lateral, pu- 
diendu ver la mitad de los dos medios 
campus, alii cl juego se desanolla de 
la lumut clasica. 

El movimiento y seleccidn de los 
jugadores en el terrene de juego es 
scncilla, solo tendremos que disparar 
senalando Indirection del jugador mis 
ocrcano y sera ese el jugador que lle- 
vemos. Esto nos lo indica un triangulo 
que se silua cncima tlel jugador. 

l.a realization de los pases es otro 
cantar, al igual que la seleccidn entre 
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los diferentes jugadores cs sene ilia, el 
paso del baton entre ellos es atgp com* 
plicado y dit'icif dc reafizar. 

Cuando estamos en poder del csffi- 
rico este ira pegado a nuestras botas, 
lo que nos permite un buen regale, 
pero si qucrcinos hacer un centre ten- 
drernos que fijamos en un triangulo 
situado en la parte inferior, este nos 
indicant los grades de desviacirin del 
pase snbre una virtual tinea recta y la 
potencia de di spare, segun sea cl pase 
corto, preciso o largo. 

Disponemos de una scric dc opcio- 
nes, comu pueden ser, jugar partido 
amistoso, copa. cam hi;a las caraclcris- 
tica tecnicas de nuestros jugadores, asi 
como el color de su uniforme y pig- 
mentation. Tambien se puede ctmlro- 
lar el liempo de juego, y la 
nacionalidad de los equipos con juga- 
dores deesos pluses. 

La catidad del juego tantoen efectos 
sonoros como en graficos es quiza un 
poco pobre. lo que hace que partiendo 
de una buena idea el juego uo terniine 
dc cuajar. 





Una vieja gloria 






R esulta curioso y a !a vex indig- 
nante que cuandoa ios usuatios 
de Spectrum nos apetecc ccbar 
un partido de futhol tonlra el ordena- 
dor. te nemos que ilescmpolvar los jue- 
gos anliguos y cargar. porenesima vez, 
el Match Day de Ocean. 

Resulta curioso porque ya ban pasa- 
do hastante ados desde que se empezo 
a comercializar este genial simulador 
deport ivo y lodavia no existe un pro- 
grams dc las mismas caractenslicas 
para Spectrum que pueda cumpararse- 
Ic. 

Resulta indignante porque en un 
pafs como este, donde el futhol es el 
deporte rey. nadie se ha molcstado en 
realizar un juego que supere al Match 
Day. Quiza es que lo hun inlenlado, 
pero nadie ha sido capaz de conseguir- 
lo. aunque seguramente no es esta la 
razbn dado cl prestigio y la calhlad dc 
los programadores espa doles. Lo mis- 
nto cahe deeir dc los ingleses, invento- 
rcs, como todo el mundo babe, de este 
maniviltoso deporte. 



liagamos un poco dc memoria. 
/.Cualeseran las caraclcrfsticas de este 
initico programa?. Kn primer lugar. 
II am aba poder osamente la atone ion et 
cotnpletlsimo menu de opciones; po- 
diamos jugar contra el ordenador o 
contra un oponetile hurnano. participar 
en una liga (en este caso, era posihlc 
elegir ef numero de parlicipanlcs ). 
variar el nivel de dilicnltad, seleccio- 
nar cuaiquier tipo de control, cambiar 
los colores de la camiseta. del campo 
y del borde, inanipular la duracidn del 
partido y mtxlilicar los nomhres dc los 
equipos. 

El juego ofreefa un movimiento sua- 
ve. un control de baton hastante tea) y 
un perfect!) scrol I. No era un programa 
perfeclo. se ecltahan de menus muchos 
delalles propios dc este deporte y la 
lentitud de los jugadores nos haefa in- 
tuir que cstahamos manejando robots 
en lugar de personas, pero era imposi- 
ble tesisliise a la tentacidn de ccbar 
otra partida e intentar elisninar al Mi- 
lan, ai Anderlelch o a la Fiorentina. 

Dcsgraciadamente. cada vez se ha- 
cen menos programas originates para 
Spectrum y ahundan las conversiones 
de otras m&quinas mas potentes. Mu- 
cho nos tememos que hasta que cam- 
bieinos dc ordenador o dejen de 
fabricarse juegos para cl viejo Sinclair. 
Ins amanlcs del balompie tendremos 
que seguir usando cl Match Day si 
qucrctnos disfrutar del mejor simula- 
dor de futhol rcalizado hasta el mo- 



■ KICK OFF 



ra, que ponga el vnlumcn a tope y 
tendra la autentica sensacidn tie en- 
contrarse en un esladio. 



El simulador 
por cxcelencia 

T odo el que posca un Commodo- 
re Amiga o haya tenido ocasidn 
de verlo en funcionamiento. 
convendra en que es el ordenador ideal 
en lo que a juegos sc retiere. Por eso 
no es cxltaiio que el mejor programa 
de futhol existentc hasta la fecha para 
cuaiquier ordenador este realizadn en 
esta maquina. Nos cslamosrefiriendo. 
como no. al Kick Off dc Anco. 

F.s este un juego realmente cspecta- 
cular. AI que locargue por vez prime - 



El siguiente menu nos ofrece las 
opciones de entrenamiento, lanza- 
miento de penaltis, jugar un partido o 
una liga y variar la duration de cada 
tiempo. Empezar a jugar y darse cuen- 
1a de la maravilla que tenemos entre 
manos cs todo uno. El publico nos 
aclama al saliral campo, rage enfervo- 
rizado cuando secomete una falta y el 
estadio se viene abajo al conseguir un 
gol. Los movimientos son tan rapitlos 
y precisos y el scroll tan pcrfccto que 
casi no podemos dar credilo a lo que 
vemos. Hn fin, una maravilla, un pro- 
grama fabuloso llcno dc dctalles. 
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Podemos lanzar comers con cfccto, 
el arbliro saca tare las y Jescuenta el 
tiempo perdido cuando un jugador 
queda tendido sobre el ierreno de jue- 
go, hay taltas, penaltys, goles de cabc- 
aa. El portcro actua de modo 
automalico, lo cual es de agradcccr. 
Solo puede reprocharselc al juego cl 
excesivo nivel de dificultad a la hora 
de hacenc con el control dc csfdrico, 
peru con paciencia y ganas uno se 
acostumbra pronto y hacc unos regates 
que ni Butraguenn. 

No hace mucho hemos tenido la 
ocasion de contemplar una segunda 
version del Kick Off Extra Time, el 
mismo producto al que se Ic har aha- 
dido opcioncs como la de jugar con 



Otrode los programasde laeinpresa 
Anco cs cl Player Manager, con una 



■ ITALY 90 



Como en los mundiales 




D e todos los jtiegos aquicumen- 
tados, sin duda algunael Italy 
90 de U.S. GOLD es el progra- 
maque mas upciones permite al juga- 
dor, en relaccidn con el campeonato 
mundial de futbul, que es para lo que 
ha sidodiseilado. Se han respetado las 
alineaciones de (udos los pulses (in- 
cluido Espana) con los jugadores mas 
destacables y fames os de cada pats. 

El juego conserva la mistna panora- 
mica que el Kick Off, aunque el scroll 
es mucho mas lento. Los graficos. sin 
embargo, han sidomejoradosnotablc- 
menle. Res petto a la capacidad de jue- 




soluciones como otros. 



go, podemos decir que es francamenle 
buena. Itasla cl punto de que jugar a 
Italy 90 sc convcrticrtc en un placer. 



Un juego merecedor del nombre que 
llevtt, complete, con buenos grdfi- 
ci is, sonidos y muy edict ivo . Dispo- 
ne de varies dngulos de vista, 

gun la position. 



gran simulador de fiitbol, los 
grdficos son excetenles, los s ottidos 
son de buena calidad y tan solo po- 
dcmosponerle unapegatia lentilvd 
dal juego an la versidn de PC. Algu - 
nos detallesde agradecerson las {al- 
ias, algunas con consecuencias 
graves ( lease camilleros ) y los pe- 
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THE DUEL 



(TEST DRIVE II) 



Picarse con otro 
coche en la carretera 
es algo que escapa a 
cualquier mente 
inteligente. Claro 
que si estas jugando 
en tu ordenador, 
conduces un 
Porsche 959 y el que 
te adelanta es un 
Ferrari F40, lo 
comprenderemos... 

L os juegos <le carretera. donde aquello de ir primcro par cl solo placer 
uno es el pilolu mas experimen- de ver como el otro va segundo. Si 
lado del mundo y conduce la incl uimos uttos cuan tos coc he s de pol i- 

seguras para los f abric antes de softwa- buen motive para sudar y martirizar al 
re. HI tnercado esta inundado de ellos, joystick. 

unos inejures que utreu, pero t'altaba el En realidad es una aventura complc- 



que tocase el asuntejo del “pique”, talaquevivirdeljugadorqueosemon 




;l Vos aim siguiendo! (CPC). 




tarse en el 959 y salir a la carretera. 

que olvidarque los polievas ponen mul- 
tas que se descuentan del dinero que se 
tiene al principio. aunque cs pcsiblc 

caciones de stop y tralar de huir. Si no 
se consigue. si nos alcanzan. la multa 
sera mas gorda y nuestro belicoso opo- 
nente apr ov cchara para poncr tierra por 
medio. Tambien podemos atropellar al 
agentc que quicrc paramos, pero eso 
tiene dos inconvenientcs: no esta nada 
bien y se acaba el juego (ambas razoncs 
sonde peso). 

Hay que estar pendiente de un mon- 
ton dc cosas, lo que hace sumamente 
atracti vo el juego: cuentarevoluciones, 
volatile, detector de radar, velocimetro, 
distancia recorrida, reloj, palanca de 
cainbio, espejo retrovisor. gasolineras, 
poliufas, coches que vienen de frente, 
coches que vienen de alrds y, cuidado, 
el Ferrari de nuestro oponente. 

O)iiio todo esto es demasiado IScil, 
hay obstaculos, baches y estorbos que 
pueden llegara destrozarla suspension 
y la caja de cumbios. 

La primera impresion que se tiene al 
cargar el juego es de estar ante un pro- 
grama realizado para expertos del vo- 
lante, en el cual uno se da golpes hasta 
cslando paradu. Cion un poco de prdeti- 

cumprobar como el coche anday . ya en 
el maximo del paroxismo, que pode- 
mos tomar alguna que otra curva. 

Hay un memento terrible y desalen- 

creemos que circulamos a velocidad tal 
que ni un fdnnula uno podria atcanzar- 

rron que, en cuestion de segundos, se 
pierde en la lejama. Hxacto, era (supo- 
nemos) el Feirari. 

Con mas practica hasta es posible 
que lleguemos a mantener un duelo con 
ese alocadu conductor y, todo puede 
pasar en esta vida, ganarle. Dificililla 
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Graficos aceptables, movi- 
mientos precisos y el despertar de 
.in de revanchismo tiacen de 
este juego unit buena solution pa- 
ra quitarse traumas sufridos en 
viajes reales y hater merrier el 
polvo a las fantasmones de la ru- 
ta. Necesita aprendizaje pero me - 
e la pen a ir paso a paso y 
ninar el increible 95.9 

■.l.-riVl.Ml.i.'IM 

PC, SPECTRUM, COMMO- 
DORE 64/128, AMSTRAD CPC y 
AMIGA. 



Los graficos resultan acertados, aun- 
quc algo esparlanos. Peasant U> un poco 
sc llega a la conclusion dc que lo que 
no han echadocn graficos lo lian echa- 



seguir jugando. Los elect 
lateral son suaves y sin > 
saltos, lo cual sc agradeei 
hrcsaltos ya nos suministn 



nual, opcion esia qu« 

mas de la bisteria. Que; 
habcr llegado a a van; 

corricnte,Evidenlemei 
al miximoJosdctalles. 
cun algo de imaginac. 



; en cl 



is y h 



a para perdcr 
tiempo). Los aficionados al volanlc se 
senliran a sus ancbas, haciendo todo 
tipo de diabluras y jugandose cl pes- 
cuexo para que el Ferrari Q-que se habrd 
crefdo cse?) no consign llegar el prime- 




1^5+a/ Q mi 5 ai-icKciS 







equipf.-i.wP 
v * 

’////!> 

’olvidcs Seven Up. Tenemos ■ 

inido, que lc/Of ijfn muchas person ’ 

jajamos juntos. Clemente, c, <_ofy b 

’Santi y los demas; c -Atjcneinu-, \ 

siempre ros ay-uda.j^^^p^^^^^uiWos^? 

do Hegar^Yeah, yeahZcah, oh, h^laja, la, ^vfiav 

parar la cancion portae lo tenem#s cjjjo, 

Seven Up, behc, disfruta Seven Up. .Co. 

Habitation con sonido, sin techo, pen. C( %P 

. &*•■#*£**• X3S£% 



<3> 



lel( Vto 

.-v Se Jn ' 0 d° Pero ' » 

Blah, blan, blah, yeah, yeah, yeah, yeah A 
Hablando dc lo que podria haber nasatfl |j| 
espacio, hay que crearlo, y hay mucho espacio l* 

Si entiendes lo que quiere decir, solo tienes que e 
sobre todo, tu sabes lo que queremos decir. 

Para aquellosque enlienden el mensaje, gradaspor leei 
olvideinos la miisica que suena alii dondc esta. 

Blah, blah, blah, yeah, yeah, yeah, la, la. la, b*eSeven Up, 
1 yeah, yeah, e' ' 



C.t\ refi-eScoS, lotp^ochro 



r <P Q 



arriba.amba.'T’ «ali.?fe 



~*r"V- 
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CALIFORNIA GAMES 



CONSIGUE YA TU CONSOLA LYNX 




iOFERTA EXCLUSIVA 
DE MEGAOCIO! 



Ya puedes adquirir las 
primeras consolas 
Atari LYNX por 
gentileza MAILSOFT. 

• 4096 Cvlores (calidad EGA) 

• Incluye el cartucho California 
Games. 

• Flip tie pantalla para zurdos. 

• Control tie volumen y brillv. 

• Posibilidad tie conexion a olros 
LYNX. 

VENTA A CUALOUIER PUNTO OE 
ESPANA. SERVICIO EN 24 HORAS SIN 
GASTOS DE ENVIO. 







II ultimo exploradoi 






2k».- 







dos aliem'genas Ic informaicm dc su 
nueva mision: derrotar a los cinco 
guaidiancs y rccuperar los sagrados 
papiros de la vidaelcma Y para que 
su gesla no resultase dcmasiado peli- 
grosa, jMonty fue dotado de poderes 
incrcibles y convertido axf en un su- 

La verdad es que ya podfan habcrlo 
covertido en Superman, porque los 
“increibles” poderes sc rcducen prdc- 
licamenic a un super-disparo que solo 
puede usarse una vcz por fasc. Con- 
sist en una espccic de desdobtamien 
to multiple de persona] idad estilo 
Shinobi, que arrasa con lodo loque 
hay a en pantalla. 

Adcmas, Monty puede pegar pala- 
das y usar las armas que vaya raco- 
gieodo 
(bombas, mc- 
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ci<5n decamiiwcon dificultad al pa- 
sarpor uii lugar cubierto dc maleza o 
arcnoso). Es un juego perfcctamcnte 
rcalizado, con una miisica genial, 
cfccios sonoros muy divcrtidos y g'S- 
ficos si no perfccios, sf basumie atrac- 
k. Recomcndado. 



Eslamos ante un programs muy 

agradable de jugar y dc martejor, 
coniemptary de ese uchar. Idsdnui 

delsistema de cargo. Coma e 1 juego 
es bostante diffcU, ponerse a Jugar 
consisle en empezar parlida nueva 
coda doc par tres y resulta que el 
liempo que tarda en cargarscla la- 
bia de records y la presentation es 

nomblemente superior al que nos 
dura una parlida, to cual llega a 



merle confiados cn nucsua peficia 
con cl joystick. Craso error. Multitud 
dc infccias cr iauir as sc abalanzan so 
brcnucslio intrcpido pcro indcfcnso 
amigo. En unos inslantcs, la barra dc 
cncrgfa esl4 casi a ccro. Pcro bucno 
iesio qud es?. Huycndo tdipemcnte, 
como cl boxcador noqueado, damos 
un mal paso y... cntrc aullidos lasti- 
mcros, solo y sin amigos, Monly Mo 



a sabiamos dc la dificultad dc eslc 
li|xi dc jucgos, pcro eslo cs demasia- 
do. Porque si acabar un nivcl nos pa- 
recc tarca dc ihiminados por el Santo 
Profeta, tcrminarsc los cinco nivclcs, 
cinco, se nos anioja realmcnlc imposi- 
blc. 

En definiliva 

ItnpossaMolc siguc un poco la filo- 
sofia dc sus prcdeccsores. Incotpora 
dclallcs novcdosos (conin cl uso dc 
un perfccto scroll, cl rctroccsoprodu- 
cido al disparar un aima o la posibili- 
dad de comprar objdos ulilcs cn la 
iicnda) y otros no lanto (como cl efcc- 
to dc rcsbalar por cl hielo o la scnsa- 
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Porfin, la calidad con mayusculas. 

Xenon II 



Sin embargo. Xenon II merece que 
le prestemos toda nueslra aicncidn y lo 
merece porquees nn autentico fuera de 
sene Los gralicos resullan iilractivos y 
32 McgaOcio 



ho tiernpo que la$ empresos de software se dedi- 
:ar productos que son versiones de las maquinas 
s. Pasarlas a un ordenador no es tarea tocil y 
los que ilegan a ser un verdadero impacto. 

uno era untierno infante, los scrolls de pantalla son suavcs, sin 
jucgos snbitsallns ni sensation de estar en mi- 
lad dc un lenemolo. La vclocldad con 
que se desarrolla la aventura se mantie- 
ne dentro de linos limites accptablcs, de 
mancra ijue nos da (iempo a hacer todo, 
si etiecmamos los movimientosoportu- 
nos. Monlados en una nave que recuer- 
da sospechosamcnte a los transborda- 
dores espaciales de la NASA, hay que 
avanzarporcl espacio, recorrerignotos 
e infinites parajc-s y vislumbntr infini- 
tas maravillas que jamas la infinita 
mcnte humana hubiera sospechado ad- 

Rcsumicndo, que los paisajcs cstitn 
pero que muy bien, si sehor. La aven- 
turu se convertiria en simple paseo, que 
lanibien Icndria su atraclivo. dc no scr 
por extranas formaciones de donuts, 
gusanos.enles variados y plantas lanza 
mlsiles que se empciiun en aguarnos la 
excursion. 

Cuiindo lograntos temtinar con una 
de las innume rabies formaciones de 
alicnigenas quo tratan dc acabar con 
nosolros, qucda en cl espacio inl'inilo 
una especie de pompade jabon... j.Que 
sera?, (.que no sera?. Piuece prosaico, 
pero es dinero que nos va a seivir muy 
pronto para adquitir armas poderosas 
con las que continual' nucstro viaje. 

Cada cierto liempo. la pantalla con 
el paisiijc espacial desaparccc y nos 
encont rallies cn un ext ratio cs tabled - 
miento donde un amable, sinipiitico y 
horrible scr nos prcgunla si deseamos 
venderle algo. Si en el recorrido por cl 
espacio licmos logrado atrapar algun 
chisme de los que secncucntran lloian- 
do, como cohetes, misiles o Irastos asi. 
esuuemosen disposit ion de vercuanto 
nos da por cllo cstc usurero galactico. 
bin realidad se trala de sumar "pasla " a 
lo obtcnidocon lacaza de las “pompas" 
para llegar a adquirir cosas que nos 
sirvan mas cfectivamcnlc cn cl rcsto 
del viaje. 




Tras vender si queremos vender, o 
no vender si no queremos vender, cl 
inonstruoso tendero nos crsciia su ca- 
talogo de cquipos annamentistiens, so- 
il Stic ados y I'calmcnlc cspcluznanlcs. 
Como cjemplo, y por el modico precin 
de film sidcralcs dc plain, converl- 
iremos nucstra pcquciia nave cn una 
pndeinsa to rial era espacial quo di spars 
por todos los silios, que lanza bombas, 
tiene cahnnes laser y cs cl no va mas 
Pori ion do los pics cn la tieira, hay 
que decir que este arcade es exccsiva- 
mentc adiclivo y que podemos facil- 
mente perder la nncion del tiempo. 
Aquf lo que priva cs cl cslado Iranquiln 
del pi loin, la sangie frfa y el corazdn 
calicntc. Si alguno sc vc cxccsivamenle 
mnrivadn por la musica peleona. hasla 
sc puede dar cl guslazo dc quilarla. 

Manuel Ballcstero SanUwluUu. 



VERSION COMENTADA: 



Juegos con esta gran calidad debt- 
nan cstar prnhibidas, porque liicgn 
voheremos a cargar nuestru jingo 
fnvuritoy, automdticamcnte. multi- 
ples sutlozus. De verdad, lu ex 
mill lute bueno deberta c 
prohihido... 



PC < 5.25 y3J: 2.500 pesetas), Ami- 
ga (2.500 /lesctas) y Atari ST (2.500 
pesetas). 




k\ 
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Gralicos: 9 
Sonido: 7 

.diccion: 9 






abo analog, s. a. 

Santa Cruz rte Marcenado, 31 Telef.: (91 ) 246 82 1 3 
(Despacho 3." 14) Telex: 44561 BABC E 

28015 MADRID Fax: 34 1 542 50 59 



OFERTAS JUNTO 1990 




A 



PARA SOOIOS PEL CLUB 



ABC - AMIGA 

PRECIOS EN PTAS. 
(IVA INCLUIDO) 



• ORDENADOR AMIGA 500, SIN MONITOR 

• ORDENADOR AMIGA 2000, MONITOR 1084, 2 FLOPPYS DE 3,5”, 

GENLOCK, TV TEXT, TV SHOW 

• ORDENADOR AMIGA 2000, MONITOR 1084, 2 FLOPPYS DE 3,5”, 

MIDI. MUSIC X . 

• f/CMOHIA -SUPRA' 512 KR - A 5CC 

• DISGUETCRA SLKA I OR ' 3,5 EXTERNA • AMIGA 

• PROC.MAMAS PARA AMIGA. IMPORT ADOS Dl USA ... 

• CAJA CARTON 1C DISOUETCS 5.25' ■ 

• COPROCFSAi TORES MA'EV.ATICOS 



92.867 

241 .920 

232.960 
16.934 
17.993 
1 $ = 1 30 
529 
-10% 



ULTIMAS NOVEDADES DE NUESTRO CATALOGO 

• ME MORI AS INTERNAS PARA A500 DE HASTA 8 MB. 

• MEMORIAS INTERNAS PARA A500 DE 1 ,8 MB. 

(1MB CONFIGURABLE COMO RAM-CHIP). 

• PRODUCTOS DE DATEL (MIDI, GENLOCK , ACTION REPLAY). 

• PRODUCTOS DE SPIRIT (MEMORIA 1 ,5 MB / A 1 000). 

• PRODUCTOS DE IVS (TRUMP CARD 500 y 2000, PRINTER-FACE, INFINIT 40). 

• COPROCESADORES MATEMATICOS IIT CON TEC NOLOG I A C-MOS. 



ENVIAR A: abc analog, s. a. - Santa Cruz dc Marcenado, 31 - 28015 Madrid 

Les agradecere que, sin compromiso, me envien sus condiciones para pertenecer al CLUB 
ABC-AMIGA, asi como information sobre sus ultimas novedades. 

NCMv’L 
CAI i y 

•'ORI AC ION PMCVII -CIA 

!‘lEFO\0 CGI- GO POSTAI 

ORCFNADUR CuL POSt O 
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ANOINT 

BATTLES 



ENCYCLOPEDIA j 
OF WAR j 




A ncient Wan es un magnified 
wargame rcalizado pnrlafinna 
inglcsa Cases Computers Si- 
mulations (CCS), cuyo principal fin es 
la produccidn de program as dc simu la- 
cion tipu war-games y ademSs es una 
dc las mas importantes y proliferas en 
loda Hurcpa. 

Antigiias Ratallas (que seria la Ira- 
duccion literal al esparto) de Ancient 
Baltics), cs un complcto y complejo 
programa dc simulacion que nos su- 
merge de lleno en cl papel de un gran 
lidcrtiisiorico. Encamando adstc debe- 
remos dirigir sus ejercitos con cl Idgico 
y diffcil objelivo de ganar la balalla. 
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Podemos dcsempenarel cargo de Ids 
mas grandes cstralegas que sc lian su- 
ccdido a Lo largo de la historia hasta 
llegar a nucstros dfas. De este modo 
podemos, por ejemplo, dirigir y co- 
mandar a los ejercitos de “Julio Cdsar”, 
“Alejandro Magno”. “Anibal”, “Ati- 

El juego cuenta con un gran ntimero 
dc opciones que nos peimitirln selec- 
cinnar entre las multiples posibilidadcs 
de juego que se nos ofrecen, aquellas 
que nos sean mis aptas o grains para 
desarrollar nucstra entrerenida balalla. 

Hstas opciones, como es Idgico, in- 
fluiran de mancra decisive en el irans- 
curso de la batalla. Por ejemplo, 



Bataffas 

fistoricas 

Numerosos 
estandartes se alzan al 
cielo empujando las 
nubes con desden y 
desprecio. For fin, la 
senal initial, marca el 
triunfal comienzo de 
la batalla. 

Un metalico golpear 
de espadas perfora 
mis oidos y los gritos 
de muerte irrumpen 
repentinamente 
en el espacio, 
sorprendentes, 
perdiendose despues 
en el abismo 
infinito... Figuras 
luchando, sombras 
balanceandose, 
muerte, sangre, 
guerra... 

podemos elegir si queremns que el 
comitate se desanolle de dia y con bue- 
na visibilidad, con visibilidad pesima, 
de noche, etcetera... 

Podemos mover nuestro ejdrcilo a 
nuestro aniojo, bacer todo tipo de mo- 
vimientos estratdgicos, con el fin de 
ganar la batalla. Contamos con distin- 
tas unidades, los arqueros, los soldados 
de a pie, la caballeria, (los elefantes, 
dromedarios, camellns, etedtera...), y 
otras muchas divisiones, que clara esta. 
dependen de la batalla en la que quera- 
mos que se desarrolle nuestra partida. 

Como es de suponer, tambif n se nos 
penniie la opcidn de crear nuestro pro- 
pio ejcrcito, dividiendolo en divisiones 




y subdivisiones. Durante toda la parti 
da, se nos da la oportunidad de volve. 
al mend de la batalla. en donde debc- 
mos estar para grabar un juego, pedir 
infoimacidn..., o volver a) mend prin- 

La informacidn sobre el desairollo 
de la batalla es algo fundamental. El 




Un gran juego de estrategia, mi 
ompleto y complejo. Es unit pen 
ue cste dirigido stilo auna parte dt 
publico. Si no has jugadocon algmt 
noperderas nada haciMote con el, 
[es el guetillo, si por i 
un fandttro dees' * ' 




I Q .oe [ 
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bles para tener alguna posihilidad en el 
juego. El programa es muy completo. 
realmente de lo mcjorcito que se puedc 
encontrar en wargames ahura mismo. 

Como bien se puede suponer, los 
wargames, al igual que pasa con las 
aventurasconversaoionales, sonjuegos 
que estan dirigidos a un sector del pu- 
blico mds pequefto que el del rcsto de 
losjuegos- 

Los graficos,««no viene siendocos- 
tumhrc en esla clase de juegos, son 
represenlados por cuadrados que con- 






3 que representa es 



juego career completamente de sonido, 
a unque no es indispensable (ni mucbo 
menos), seria de agradecer poder escu- 
char de vez en cuando algun que olro 



Cesar Valencia 
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De la mano de una de 
las compamas con 
mayor renombre en 
el mundo 

informatico, Loriciel, 
la empresa del gato 
negro, creadora de 
programas como Bob 
Winer, Charlie 
Diams, Bumpy, 
Skweek, Pinball 
Magic, etc, viene con 
el mejor de los 
programas de tenis 
creados hasta la fecha: 
TENNIS CUP. 

rislicas de nucstrojugador asi como del 
La mejor de las versioncs de esle 
na, lade Amiga. Desde la presemacion 

como los efecios snnoros de los golpes, 
los graficos del juego son de una cali- 
dad insuperable. Orms efecios que tam- 



esce tipo, nos peimiie diponer de un 
mayor area de juego. 

Segun accedemos al juego nos en- 
comramos con un menu de cuatro op- 

UN JUGADOR : En esia opcion po- 
demos disponer de un submenu, para 
jugar contra el ordenador o bien para 
jugar en parejas, tambien disponemos 
de una opcion para entrenar cun una 
mSquina lanza pelotas. 

F.n rodo momento y segun la opcion 
que cojamos, podremos calibrar las ca- 
racierfslicas tecnicas de nuesuo juga- 
dor y las del oponenle, si In opcidn Lo 
pcimile. Podemos dar a nuestro juga- 
dor mas IbrlaJeza en las siguienles fa- 
cetas del juego. segun sea nuestra 
habilidad: Servicin, Subida a la red, 
Reveisos, Subida a la red con volea. 
Reverse! con volea y Smash. Tambien 
podemos dar nacionalidad a nuestroju- 

l_as posihilidadesde juego enTennis 
Cup son las siguienles: 

* Flushing Meadow 

* Melbourne 

* Roland Garros 

* Wimbledun 

Cadacual con los mejoiesjugadoies 
de lenis y con sus actuales posiciones 
en el ranking temslico del momenlo. 




pRonrvs.A. 



Enrique Sdachtz H tiara 



CUP 



VERSION COMENTADA 

AMIGA 



Tennis Cup es el simulador de tenis 1 
mas t complete hasta la fettle, dene tisdo: 
sonido, adiccidn, vehstidad e inrluso los 
detalles mas insospechados. conus los 
himnos decada nation. Ins. iwmbres de 
los meitsres jupadnres e inchtso el efeclo I 
ifc la iota en las dif erodes pittas. Solo I 
lit defecto han vista nuestnss ojos y es I 
I ue en la mtsdalidodde das jugadores, , J 
cualquien i * files puede devolves c' 
toque al ctirdrario. 

A tsv.tr ltd CPC. PC, Amiga y Atari. 



Itentro de lets echo 
me jar version. Per fin ho tk'hsrdado el 
midcoMach Point, loquete bacon verl- 
idv en el niejorjuego de tenis. Todts to 
anterUsrmetUc comentado se le puede 
aplicar a esta venidn qne estA realizada 
en mode I. sMo decirque no dispone de 
Smash como en la version Amigo, ni la 
posihilidad de jugar cn Tomee, Copa 
Davis o Campeonalo. Los grdficos son 
geniales al igual quo los efectvs sonants 
V la musica, que desgraiiadamenlc soles 
podemos escuchar durante lapreseata- 



El arte | 
de jupir at- 
tenis en,un 

ordoJiador. 



Despuds de cada juego lendremos las 
estadfsticas realiradas en el partido. 
lanto las nucstras como las de nuesoo 
adversario. 

Una de las opciones mas interesantes 
y atractivas de esle simulador deporti- 
vo, es la posibilidad de elegir si vamos 
a fugar dos jugadores (uno contra el 
olio) o bien per parejas contra el orde- 
nadnr . Olra de las opciones que tam- 
hien esta dispnniblc es jugar en la 
modalidad de Copa Davis. 

Para finalizar podemos decir que te- 
nemos una opcidn paracanibiar los set 
de Ins partidos uoo. tres o cinco y el 
nivel medio, alio o fSeil. 

Podemos Iambi dn elegir el rerreno 
donde vamos a jugar, cada linn con sus 
caraclen'sdcas: 

Tiara Balicla: Donde la pelnra liene 
un bole seco y variado. 

Cemento La pelota tiene un bote 
largo y amortiguado. 






momenta mas. 



Hierha: El Imre de lapelolaes rapido 
y corto. 

Terrenes artificial : El bote de la pe- 
lola es rapido amortiguado y se puede 
controlarcon cierta lacilidad. 

Despuds de lodo In comcniado. lia- 
breis pndido deducirque el Tennis Cup 
es un simulador complete y sin lugai a 
dudas, el mds amiclivo de todos los 
juegos de tenis creados hasta la techa. 







JUEGOSfl 



" Dirigete hacia el Este. Tras el denso Bosque de la Luna 
Clara , deberds cruzar las Montanas de Clorg. Se habla de un 
templo guardado por los centinelas maleficos". 




TARGHAM 



Los jucgos epic os, de robustos y despelotados guerreros 
con airada faz y tremenda espada, tienen irn lugar 
reservado en la historia de los ordenadores. Elios no haccn 
maquinas, pero ayudan eficazmente a su dcstruccion. 
Cuando la aveniura es suficientemente adictiva, el teclado 
o joystick peligran seriamente. Con Targham este peligro 
se acerca al limite de la resistencia de interruptores, 
pulsadores y membranas de contacto. Si quereis a vuestra 
maquina, nunca emprendais este alucinante viaje. 
lil valle. 



secrelo del castillo maldito 

Dos discos, dos, peimiK 
han tecorra parajes insoliti 



gones, inagos y enemigns con aspecio 

Aftmnnadamente sabe mane jar muy 
bien la espada, dim do mandobles que si 



cian(PCKCA). 




mos mas cerca del castillo de lo que 
estabamos al principio. MegaOcio. en 
un alarde ftancamenle digno de fanfa- 
nias y clarines. (ieneel placer de daros 
cl chi va lam del onlen exacto para lie- 
gar hasta el final. Loque hagais en cada 
pane ya es cnsa vuestia. 

Una ayudita... 

Primero nos adenlramos en "Las Ca- 
vernas de la Muerte”, simpdlico lugai 
dnnde tenemos laoportunidad de enle- 




iMChaiuto con un esquelelo (Amiga). 



ns loque vale un peine, i otaimenu. 



agotaieospasamusin lawihuu . 1 
cual unicamcnre nos cuidaremos dc no 
eaer por los variados precipicios, cnsa 
que afeciaria seriamenle a nuestra sa- 



m 

I Trdtase que sc train de unjuego may 
] adictivo,amgrdficosrealislasti mo- 
I vinrientos »my logrados. Porn los 1 
aficionados a las oven turns sera un I 
descubrimienlo que les manUmdrd 1 
Jioras y horns ante el ordenodor. | 

Tatnpocose si esoesbueno... 



PC (5.25": 2.2.10 pesetas, 3.5": 2.250 
fresetas), AMIGA (2.250 pesetas ) y 
ATAKI (2.250 pesetas!. 
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Kn cl exlraoidinariocaso de que po- 
damos seguir con vida, Uegamos al 
“Bosque de la Luna Clara”, donde hay 
que dejar alguna cosilla cogicla cn el 
laberinto. cargarse un par de monstruo- 
sos nuinslmos, rezarantc unaeslalua y 
salir por piemas anlc un eneniign que. 
bueno, ya lo sufrireis. 

I .a siguienlc fase se desarrolla en “El 
Plieblo de los Scmihombres”, que son 
unos eranejos con muy malas pulgas y 
ganas dc hacemos la pascua. Sc Irata dc 
una ciudad en la copa de los arbolcs, 
leniendo que estar casi rodo el liempo 
Irepando y descendiendo por groesas 
cuerdas. 

Un paso cn falso, probablementc en 
el fragor de una balalla, hard que demos 
con nuestros pobreshuesos en el londo 
mfis fondo dc todos los Fondos. V lain- 
bien eso es pcrjudicial para la salud, 
tanto que prdcticamenle seguro que sc 
acaba la aventura para Targhan, que 
somos nosoiios. 

Si hemos lenidn sucrle y salimos s6- 
lo moribundos de aquf, entramos en 
“Las Montanas de Clorg”. donde un 
mago nos dice cosas interesanCes y un 
giganie se empeiia cn hacernos la vida 
imposible. 

Acto seguido tenemos la oportuni- 
dad de enrrar cn “El Templo del Dra- 
gi'in”. lo que nos da una Fortaleza de 
espuitu que siempre viene bicn. 

Y Uegamos a"EI Castillo del Malva- 
do”, lenebroso lugar poco recomenda- 
ble para gente sofisfuada e 



impresionable. La oscuridad es tal que 
lendiemos vcidaderos quebradcros de 
cabeza para no damos golpes coiUinua- 
inentc. Algunos dc estos encontrona- 
zns pueden ser contra personajes a los 
que no les liace nada de gracia nueslra 
presenuia. 

Si a lo largo de las horas que lleva- 
mos jugando no hemos cncontrado, o 
no hemos cogido. un talisman magic o, 
nucsiras posibilidades de superviven- 
cia son nulas. La aparicidn de su majes- 
tad “HI Malvado” vienc rodeada de 
gran aparalo de fuegos artificialcs y 
bolas de fuego, la maynria de las cuales 
quicren jugar como si nosofros Fudra- 
mos los hnlos dc una partida de idem. 
Coniprendcieis que la idea cs atacai' al 
malvado y ayudarle a pasar a major 
vida. Si lologramos. cl seciclo nos serd 
desvelado y podremns deeir que hemos 
tnunFado. Asf de Facil. 



Dada la complejidad de la aventura 
y su evidentc larga duration, podemos 
grabar delerininadas partes para luego. 
laproxima vcz que nos pongamos ante 
cl teclado, no tenet que repelirlas. 

Se agradccc especialmcnle cuando 
la energia se nos esra acabando. nns 
duelcn los dedillos y la columna verte- 
bral amenaza con rompers: en multi- 
ples Fragmented. 



Manuel Hallestero Santewlalla. 



MegaOcio 39 



JUEGOSI 



GUNBOAT I 

Guerra en el pacif ico 



El ruido de las granadas al explotar era insoportable, por un 
momcnto pense que no lo aguantaria... ;pero era prcciso!, 
debia aguantar, me habia estado preparando durante meses 
para realizar con exito esa mision, y no podia acabar todo as! 
Como asl... Tire de la palanca a mi izquierda, de inmediato el 
gunboat respondio acelerando bruscamente... Las balas 
habian hecho mclla en el casco del buque, pero todavla estaba 
intacto el rcsto. 




:e explosiones y grilos que s 






villas del ri 



tadanza macahra a 
pasada por los nervinsos )• rapidos 

me fufabriendocamino lentamenie con 
subida del no lias la llegar a su naci- 



as difici 



Dcsde lu 



la orden del alio mando 
era clara: Misidn de la mas absoluta 
priori dad. STOP. Indispensable reali- 
zar con dxilo. STOP, bl ambienle que 
se re spimba no era demasiado alema- 
dor, por un ladonos encontrabamos en 
un ambienle hostil. desconocido para 
nosotms... je.. podra pareuer gr.icioso. 
pero daria lo que fuera poreslar pisan- 



quidn sabe. La espesa frondosidad de la 
jungla daba miedo, el solo hecho de 
pensar que nos podfamos perder por 
aquellos parajes era lo mismo que pen- 
sar en la nuierte. En realidad. jQue 
dcmonios!, la idea de log Ear culminar 
con exilo la mision era descabellada. 

Ahora os loca a vosniros. podeis vivir 
la misma aventura pero sin peligros de 
ninguna clase, selvas, explosiones, 
encmigos, disparos. GUNBOAT es un 
increihle simulador de buque de guei ta 
que nos llega de las mano6 de la ya 
conucida y presligiosafirma aniericana 
de software Accolade. 

Se puede decir que el juego es una 
verdadera maravilla de “pies acabeza”. 
pasandn por los grSficos digitalizados 
de laprcseniacion en MCGA/VGA. los 
increihles y especlaculares efectos, ta- 



les como explosiones. disparos, y un 
sinffn mis. GUNBOAT es un juego 
fantSslico se le mire por donde se te 
mire. Al empezar podremos elegir la 
funcifin que queremos desartollar en el 
buque, que vadesde manejarla meiralle- 
taoel aniiaereo, haslael lanzagranadas. 
Los movimientos estan, al igual que el 
reslo del programs, realizadns con un 
gusto exquisito y perfeciameme remit 
tados. El juego tiene un acabado per 
fecto. Pndemos vivir, valgu el ejemplo 
los liltimos compares de la ya tamos! 
simapellculade “Apocalipse Now" ju 
gando con GUNBOAT. 

Es algo espcctacular ver como kis ene 
migos nos disparan desde laorilla y la 
balas salpican en el agua o como se va 
mellando y resinliendo la annadura dc 
nuesiro buque por el fuego enemigo. 



VERSION COMENTADA: 
PC 
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HOT ROD 

Otro de coches no, por favor... 



El juego consiste simplemente en correr mas que nuestros 
contendientes, usando nuestra destreza y las mejoras que 
iremos consiguiendo gracias, precisamente, a nuestra 
habilidad en el piloiaje del bolido. Por sorprendente que 
resulte, no podemos echar a nuestros companeros de la 
carretera, ni dispararles, ni ponerles bombas, y nuestro codie 
no puede volar ni teletransportarse, ni... Efectivamente, esta 
vez se trata de una competition legal y deportiva, sin malvados 
delincuentes ni aguerridos policias. Sin duda, muchos de 
vosotros ya no os acordareis de lo que es eso. 



E l jucgo pcrmitc la participation 
simullanca dc dos jugadoies en 
las versiones de ocho bits y de 
ties cn las de dieciseis. En las primeras 
podemos usar tamo el o los joysticks 
comoel teclado, siendo este lotalincntc 
redefinible. Atencidn al usar esta op 
ci6n, pucs las tedas 0 y Pnos permiten 
iiburtai el juego y hater una pausa rcs- 



tontioles no podiemos realizar dich&s 
fundones. 

Las ires leclas que controla tada ju- 
gador le permiten acelerar el coche y 
girado hacia su detetha e izquierda. Al 
no existir tecla de freno serf necesario 
tener agilidad suficicnte en los dedos 
como para girar 1R0 0 y aoclcrar. El 
sistema dc control es similar al que 
utilizaba una dc las primeras maquinas 



recreativax, “Asterindes”. Results ob- 
vio que saber anticipetrse a las curvas 
nos hara ahorrar tiempo y combustible. 

Al final dc cada carrera seremos ob- 
sequiados con bonus y dinero que po- 
dremos gastaren la tiendade repuestos, 
adquiriendo distintos complementos 
para el vehfculo (siempre y cuando ten- 
gamos dinero para pagar su precio). 
Encontraremos desde motores hasta 
neumaricos, pasando por alerones y 
parachoqucs. de distintos tanianos y 
precios cada uno dc ellos. 




nos estrechos. Las paredes, las mens, 
los coches ajenos a la competicidn, los 
Irenes y alguna otra soipresa nos harf 
perder un tiempo precioso amen de f re- 
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posibilidad de dos jugadores con la ex- 
istencia de una tinica pantalla dc action 
para todos los paiticipantes. Si por al- 
glin motive cualquier participante sc 
qucda anSs y desaparece de la pantalla, 
cl ordenador, mantcniendo su orienta- 
c i6n, lo coloca detras del primer clasi- 
ficicado. Esto nos puede hater perder 
la segunda position cn determinados 
circuitos, pero puede scr muy util si 

sabemos aprovecharlo. 

Rcsumicndo en dos Ifoeas: Hot Rod 
es ligeramentc original, un lanto mon6- 
tono, poco trabajado y adictivo segun 
los gustos. 

Ricardo Palomarex 



|sio debc pteocupamos el tiempo, 
puesto que no hay mas liinile que cl 
que imponga nucstra reserva de com- 
bustible (GAS), y a lo largo del camino 
encontraremos pastillas que nos repon- 
dran nucstm depdsito (estdn marcadas 
con una (G). si bien otras (P) simple- 
mente nos daran puntos extra muy va- 
liosos a la hora dc comprar en la 
tienda). 

El fimie variara a lo largo de los 
numerosos circuitos. encontrSndonos 
con asfallo, hielo. 




M 
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nos. Ni que decir d« 
de por si importanle en la zona asfalta- 
da, es tan grande cn el hielo que tendre- 
mos que girar mucho antes de llcgar a 
las curvas si queremos pasarlas con un 
mininio dc dignidad. No deben preocu- 
pamos los choques. puesto que sdlo cl 
agotamiento del combustible matcarS 
nuestro fin en el juego. 

Pasemos a las cualidades tecnicas. 
Aunque bajo el sellodc ACTIVISION, 
cl iuepo estS hecho por Walking Cir- 
cles, autorcs del APB (ver A.S.Ocio 
niimero 9) y mantienc grandes similitu- 
des con £ste: perspectiva a vista de 
pSjaro, graficos pequeiios. pantalla dc 
accidn un tamo diminuta. Irenes ines- 
perados, coches que se dedican exclu- 
sivamentc a molestar.... 

El sonido es. sin duda alguna, lo mSs 
destacablc. Aunque carecc casi por 
complelo de efectos de sonido. la mfi- 
sica, presente durante todo cl juego, es 
agradable y nada cansina (si no ticnes 
el volumen al maximoj.Los graficos 
son bastante regulares, por su escasc. 

aiio y por su pobreza dc detalles. El 
muvimiento es normal, destacando el 
cfecto dc inercia, ftancamente bier, 
conseguido. El scroll no ticne ptoble- 
mas cxcepto una cierta brusquedad, si 
bien mercce una cxplicacicidn que dare 
Jelante . La adiccidn no es tan alta 

cabria esperar, porque cl juego es 

demasiado simple como para engan- 
char ttxla una taide. A su favoi 
resaltar que, a pesar de trataio~ — 
juego multicarga. no tendremos que es- 
tar retroccdiendo el cassette 
mente, puesto que cl program: 



■a, sin importarle su s 
ta. La explication a I: 



lo que 
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Treasure TRAP 

'fiuscando el lesoro de ‘Esmeralda 



Si algo hace al Commodore Amiga diferente de los demas, 
es su conjunto. Cierto que la pantalla VGA ofrece tanta o 
mas calidad, cierto que la memoria y la velocidad de proceso 
de un buen AT supera a un Amiga 500, e induso al A-2000, 
cierto que el sonido del Sain Coupe tiene mas riqueza 
polifonica, pero es que el Amiga lo tiene todo a la vez. 




Ci 



Lvilla hacei 



Linjue- 



ci<5n. Los senorcs de Electronic Zoo lo 
han comprendido y nos presentan un 
juego genial, bien rcalizado y sin nin- 
gun tipo do rcpioche. 



estructuta del niapeado. Distintos pro- 
blemas nos aguardan, como pucrtas ce- 
rradas. pan (alias enievesudas, y algdn 
otro contniticmpo. 

Prccisamente lo mis pcligroso que 
nos puede sucederes quedamos sin aire 
en las bolellas de oxlgcno. A lo largo 
del juego iremos encomrando oir.ts bo- 
tellas que rcpondrfn nuesna reserva. 
Si, efeetivamente, nos quedamos sin 
aire, tendremos que aguardarque algun 
cncmigo aeabe con una de nuestras cin- 
co vidas. Al'ortunadamcnlc no lodo van 
a scr problemas. Tambien hay algunas 
ayudas como los peccs payasos, que 
nos seran cedidos cuando consigamos 
eierta cantidad de oro (un pececito por 
cada 80 piezas) y que sc tiraran como 
locos contra cualquier enemigo. 

Las puertas que separan las distintas 

serf necesario disponer de llavcs. que 
iremos teeogiendo del suclo. Sfilo po- 
demos llevar tres dc cstas Haves a la 
vez, por lo que muchas veccs sera ne- 
cesario retroeeder para poder continuar 
avanzando. Hasta aqui cl argumento 
del juego. En cuanto a la parte tecnica. 
que os diria yo. Los grfficos no son tan 
grandcs como en otros juegos. pero si 
que son igual de espectacularcs. Lina 
snherbia escena de prcscnlacidn acom- 
pailadu del adccuado sonido representa 
nuestra llegada en un barco y la ininer- 
sidn. Atencidn al reflejo en el agua, 
algo digno de ver. El menu tambidn 
licnc una animation perfecta de nues- 
tro buzo nadando. Nadic cn la redac- 



En Treasure Trap asumimosel papcl 

mente simple mision cs recoger todo cl 
oro de un barco hundido y escapar del 
mismo. A lo largo del juego encontra- 
remos distintos peligros, como nume- 
rosos cntstraccos. pulpos, y la propia 



El sonido es muy bueno, con genia- 
les digital izaci ones, cn ocasiones dola- 
das de un lino humor (la inuene de 
nucslro protagonista se aenmpafia de 
un jOh, oh! ). Quiza la musica no sea la 
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mejor para la tematica del juego, pero 
no cabe duda de que es magnilica. 

Algunos detaJIcs a tener en cuenta 
son por un lado, la deicccidn por parte 
del programa dc la expansion a l Mega, 
crcando un disco RAM para acclerar el 
juego: pur otro, esta la posibilidad de 
ver el mapa recorrido, asf como su ubi- 
cacion dentro del juego. 

La udiccidn cs alta, sin exagerar. pe- 
ro alta. A esto se suma la relati va origi- 
nalidad de la tbcnica empleada, puesto 
que aun no hay miichos prugramas en 

Treasure Trap es un cdctel de mu- 
chos ingrediemes, ninguno demasiado 
exotico, pero todos dc cxcelente cali- 
dad. El resultado cs un juego perfecto 
en casi todos los sentidos, con una pre- 
senlacidn digna dc cncomio hasta cn 
los mas mfnimos detalles. Es esta una 
de las primeras produeeiones de Elec- 
tronic Zoo, y desde luego ha hecho un 
gran trabajo. Fclicidades de verdad. 

Ricardo Palomares 







VENTA POR CORREO 



AMIGA 






‘ Tambi&n temmos 









Espadas, magia, matanzas y hechizos. Estas en un 
siniestro mundo y para sobrevivir mas bien podrfas 
necesitar la ayuda de una mano amiga que te diga como 
endrar y criar dragones. 



HECHIZOS 



rtareu mds complicaila. Hemos en- 
contrado que la forma de mezclar el 
hechizo ideal cs dcsarTOllarlo sobre un 
papel primero. Anoca las caracteristi- 
cas apropiadas y-como han dc serapli- 
cadas. Traia de hacer una lista de 
hechizos utiles, porcjcmplo aJguno que 
incrcmcntc la fuer/a y salud de tus dra- 



DRAGONES 

o te preocupes demasiado por la 
inteligenuia de estos "lagartos", ya 
que si vas a jugar al juego arcade, el 
coeficiente de inteligencia del dragon 
es equivalence a tu habilidad cor el 
joystick. 

T ener una pocidn a mano que poten- 
cic al maximo la fuerza del dragdn, es 
mejor opcidn que esperar medio afio a 
que este se desarrollc por sus medics 
nacurales. 

Desafortunadamcnre laspociones de 
fuerza tienen sus efectos secundarios y 
pueden limitar bastante la inteligencia 
del dragdn, aunque eslo puede ser con- 
trarrestado con otro bicbajc. 




■JUEGO 

ARCADE 



S irve para animar un poco el juego. 

aunque real meme no tienes que uti- 
lizar esta parte del mismo si no lo de- 

Es arriesgado alacar cualquier punto 
dc defensao volar sohre objetos. Apun- 
ta principalmcnle sobre casas y granc- 
ros, no s61o porque arden mejor, sino 



GENERAL 

E xplore e investiga cada uhicacidn. 

Rccuerda que el fin es encontrar las 
piezas del talisman, no destruir el pai- 
sajc local. Piensa en cada movimiento 
que efectues, y como te afectaran estos. 
E’er ultimo, no seas blando con nadie, 
puede que te arrepicncas. 

ACERCA 

DELDINERO 

O btener beneficios es esencial. No 
hay ningun lugar de la tierra donde 
puedas ir con las areas vacias. Al prin- 
cipio del juego es mas beneficioso con- 
quistar pequenos pueblos y ponerles 
unos impuestos pequenos. Cuando ten- 
gas suficientes dragones, conquista un 
pueblo nids grande y deja guardianes 
alii. Esto te permite poner una elevada 

cion de los campesinos. 

Si no tienes mucho dinero trata de 
encontrar dos pueblos que estin en 
guerra. tinvia un dragrin para que ata- 
que al pueblo mds pequeflo y si la in- 

derecho sobre el pueblo, sino que tam- 
bien obtendrds una rccompensa. 
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C omrariamenle a lo que muchos de 
vosotros creeis, los trozos de lube- 
da que aparecen en pantalla, jNO! lo 
hacen aleatoriamente, sino que el pro- 
grama tiene una lista de piezas para 
cada nivel, y usa exlraclos de csa lisla 
cada vez que se juega en el mismo. En 
los niveles alios existen mas piezas de 
una direccion, y mas repeliciones de 
una pieza curva en particular, general- 
mente es la pieza que menos te hace 
falla para llevar las cosas a buen final. 

Co Inca las piezas con forma de cruz 
en un Urea con gran canlidad de espa- 
cio, de forma que usando curvas puedas 
hacer un bucle y uni r el cruce. Asf todas 
esas curvas que aparecen y no nos ha- 
cen i'alr a las puedes conectar a un cruce 
si denes espacio alrededor de£l. 

Es imposible tenninarse los niveles 
mas altos sin dejar algun hueco en el 
reconido de la luberia que estumos 
construyendo, para mas tarde volver 
sobre el. Debes planearel recorrido por 
donde va a pasar tu tuberia. Pon aten- 
cidn en las posidones de los cuadnidos 
con bonus, los depdsitos y cuadrados 
por el estilo, as! ves colocando las pie- 
zas que te vienen por el reconido pre- 
visto y si debes dejar algrin hueco, 
rdldnalo despues. 

Usa los ciuces sabiamente cn los al- 
rededores de los obsldculos de forma 
que puedas rodearlos a base dc curvas 
y secciones rcclas, y por supuesto con 
alguno que otro cruce. 

En los niveles mis altos (a partir del 
30), debes ir a Waves de las piezas bo- 
nus, no solo para conseguir m&spunlos, 
sino para conseguir la distanda mas 
corta, yaque no hay suficientes cuadra- 
dos vacios. Tambien en Ins niveles al- 
ios hay piezas que solo fundonan en 
una dirccctfin. tal y como indica la fle- 
cha que hay en la pieza, pues bien. 
intend hacer pasar el liquido por una 
de eslas piezas en senlido conlrario y 
perderas automdlicamente. En la pri- 



mera milad del juego. no hay cuadrados 
dc final, asi que todo lo que liencs que 
hacer es obtener la minima distancia. 
Desdc el nivel 16 en adclante, losnivc- 
les en pares altemos tienen cuadrados 
dc final, y no sdlo ticnes que ir a hacer 
la minima distancia, sino que tambien 
debes conectar el cuadrado del final. 
De todas formas puedes hacer las dos 
cosas. o sea, hacer la tuberia lan larga 
como quieras y despues conectarla al 



cuadrado de fin, o conectarla a este 
cuadrado con un reconido lo suficien- 
tementecorto como para pasar dc nivel, 
En el mode dc dos jugadores, cada 
jugador sc puntua por sus propias pie- 
zas de colorcs. asr. si tc gusta darcurvas 
y nxleos dejaa tu compafiero quefabri- 
que su propia tuberia, y en el ultimo 
momento conecta la tuya con la del 
compafiero. Aprovecha para hacer una 
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UTILIDADES 



PCW USER 2(REF 574. PVP: 2.500 ptas.) 

eellzar 
PCW. 



TCOPV.i 
PLOT. AiiaOe una nueva I 
GRAFIC. Redefine todO! 



nuevo copion de PCW para reallzar lus capias de seguridad. ' pQff USER 2 ” 

■ *<■ imoim 'ncion gratica al PCW 

iracteres ASCII p; 




PCW USER 3(REF: 575. PVP: 2.500 ptas.) 



UTILIDADES I LABEL. La apllcacldn Ideal para la realization de mailings. 

FACTURA. Controla y emlte todo tlpo de facturas. 

LIBRETAS. Lleva una completa gestion de tu llbreta de ahi 
JUEGOS I PACMAN. Juega a esla nueva y curiosa vers.on del comet 

MINA. Atrevete a surcar uno de lOS laberintos mds pellgro: 

is infinites e inmunidad en el (nego 

PCW USER 4(EEF: 576. PVP: 2.500 ptas.) 

UTILIDADES BANKSAL. Programa para llevar un control exahustivo de las cuentas 

CUEHPD3D. Programa en Logo para la generation de figures en 3 
TEST. Generador y corrector de tesL 

BARCOS. Enfrematea tu PCW en una lirfrepMa baraHa navai.BlOPCW. 



JUEGOS 
CARGADORES 




NOMBflE ......... 

. APELLIDOS. 

: UlRECCiON — - 

• COOIGOPOSTAL LOCAUDAO 

■ PROVINCIA 

' HlKMA I IF I’ AGO- 

•' < 'nrl<arKtnbnlui , I nine a BMP (irUiHidt lutmiima 



Ordenadw _ fantidad Pris 





ttutoedkion en fttniga 

PAGE 

STREAM 

V18 

La mayor potencia de los 
ordenadores Amiga radica en 
la posibilidad de controlar 
gtaficos de alta resolucion y 
ejecular programas en 
multitarea. Todas estas 
caracteristicas son las que 
convierten al Amiga en la 
maquina ideal para la 
autoedicion, videoedicion y 
tratamiento grafico. 

P age Stream VI. 8 es un potcnte 
paquete de autoedicion com- 
puestode tres discos, el progra- 

los drivers para controlar, desde una 
imprcsora matricial (color o bianco y 
negro), a una imprcsora laser o una 
filmadora. Ademds, junto con el pro- 
grama, viencn unas precisas y detalla- 

funcionamicnto del programa, eso si, 
en Ingles, que es producto importado. 

Respccto a los pcrifeticos que podc- 
mos controlar y que pueden sernos 
utiles cn este dificil inundo de la au- 
tocdicion, encontramos el monitor 
“Full Page” (a loda pantalla). como un 




Vikingl, por ejemplo. Con dsle pode- 
mos ver las p&ginas a tamano normal, 
sin tener que jugar con los multiples 
grades de ampliation (y reduction) dc 
que dispone el Page Stream. 

Oita de las mayorcs ventajas de este 
potente paquete de autoedicion, es que 
dispone cn cl mercado de una amplia 
eoleccirin de fuentes de letras, en total 
16 paquetes, sin contar tres mas de la 4 
mismaempresacreadora. Cada paque- 
te incorpora tres fuentes de letras. 

Con este programa no os costara cn 
absolute creates vuestras propias pa- 
ginas, con toda clase de dibujos y tipo- 
gralla, que podremos cargar desde el 
mend de opcioncs, de otros progra- 
mas. tales comoel Deluxe Paint, Aegis 
Draw 2001.1, Photon Paint, etc... Los 
textos pueden importarse de la practi- 
ca totalidad dc los procesadores. 

En cuanlo a los defectos, todos los 
programas tienen su lado oscuro. po- 
cos podemos encontrar la velocidad 
de panlalla (en Amigas a 7Mhz). Por 



si lo que deseais es utilizar este progra- 
ma profcsionalemcnte. cambiar tres 

dad puedc llegar a resultar sumamente 
dcsagradable. 





RAMJET + 3 

El unico copiador por hardware 
que hace copias independientes a 






36+2A 10.5000 Ptas. 

Multiface 3 para Spectrum +3 y 
+2A 8.200 Ptas. 






TODO EN ACCESORIOS PARA 
AMIGA 




OYlllaroel, 138 tiendn 

Tel. 323 28 44 08036 BARCELONA 





UTILIDADES 









La coleccion de software para 

CPC ( 4641664/6128 ) mas inieresante para 

los usuarios. 



1. UTILIDADES 



Turbo CPC WORD V1.0 
(procesador de textos). 

Editor de Sprites ( solo 6128). 

mvw-Miai 

Los mejores cargadores para tusjuegos: 
Pinball Magic, Jungle Warriors, 
E-Motion, etc... 

Biorritmos, Editor de texto, Draw. 



Toda la actualidad del CPC. 

Uno de tos mayores exitos de Dinamic, ahora de regalo con et 
numero 4 de CPC USER. 



Reserva tu proximo 
CPC USER 5. 

Mas noticias, 
utilidades de disco, un 
potente digitalizador de 
sonidoy mucho mas en 
AGOSTO. 



iSepuede 

pedirmas? 
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54 Pascal 

55 Robot Scape 

56 Taller De Hardware 

58 Digimlizador De Sanido 



FUTURA 

A sf se llama el nuevo sello creado pot 
la prestigiosa productota de software 
Loriciels. Este nuevo sello tiene como 
principal cometido lae!aboraci6n de soft- 
ware para adultos, ya que hasta ahoraesta 
empresa se habia dcdicado a juegos para 
genie joven, mis interesados en juegos 

FUTURA esti orientada a un publico 
mis adulto y esti especializada en la crea- 
ci6n de juegos deportivos. de reflexidn y 
de estraregia. El primer juego con que se 
inaugurari el nacitniento es: PANZA 
KICKBOXING, un simulador pugilistico. 



MINDSCAPE 

S i os gustan los juegos de actifin conti- 
nua, preparaos p<xquc Minscape esti 
deiris de los dereebos dc dos magm'ficas 
petfculas de la gtan pantalla: “Harry cl 
Sucio" y “Mad Max". Ahora sdlo queda 
preguntamos, ^Cuando estara disponible? , 
iScrin atcade o aventura?, iCuanto val- 
drin'i,... os mantendremos infoimados. 



P rdximantenle hari su apancion en el 
mundo del software unanueva compa- 
fifa, su nombre es <5. LL. SOFTWARE y 
estos son algunos de los juegos que muy 



ACCION 

P robablemenle algunos de vo- 
sotros conozcais a Eddy, la 
mascota del gnipo Heavy “Iron 
Maiden", creada por el aitista De- 
rek Riggs y pariicipe de todas las 
portadas de los elepds de este fa- 
moso gtupo ingles. Pues bien, al- 
gunas empresas de software 



res: TOKYO GANG, un iradicional juego 
de arcade con unagran adiccidn y unagran 
vclocidad en su desarrollo; BLOODY 
PAWS, convidrtete en el li ombre lebo >■ 
alimintate de humanos; CORRUPT, una 
aventura conversational (en Castellano) 
creada conun nuevo y potente parsery por 
ultimo, BUCCANNERS, la primera con- 
version de COIN-OP (las maquina recrea- 
tivas) realizada en Espaiia. 
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Tnicos, Pokes y Cargadores 





(FIGHTER bomber 



(Todos los formatos) 

C uando estes en la pantalla dc selection de pilolos, 
introduce el nombre dc "BUCKAROO”. 

Un mcnsajc cn la pantalla te indicara que has activa- 
do cl modo “trainer - ’, ahora podrSs elegir cualquier 
mision sin tcncr quc preocuparle de halier completado 
las antcriores. e incluso volar por el sueln y cambiar 
(con latecla D)1u proximo bianco. Este truco es valido 
para Amiga y Atari ST. 

Si dcscas obtener el mismo cfccto en tu PC, prueba 
a tcclear“SO WHAT IF I DO?”, ademas podras dispo- 
nerde una visidn supersdnica del mapa usandn la tccla 
Z. 



SUPER HANGON 



(Amiga) 

J uega una partida y haz una buena puntnacion, de 
formaquc pucdas intrnducirtu nombre el primerodc 
la lisia. Pon como nombre 75(IJ y espera un rato, cuando 
aparezca la pantalla de presentation del juego manten 
pulsadas simulianeamenle las tedas CTRL, ALT iz- 
quierdo. Z y T hastaque la pantalla desaparezea. jDis- 
pondras de curiotsas mejoras!. 

Si ademas pulsas la tecl a izquierda AMICI A, tu moto 
I podra disparar a los demas corredores: (juego sucio. 
| aunque muy practieo!. 








|POKES 


Mi 



(Amstrad CPC) 



S i eres el aforlunado posecdorde un Multil'ace Two 
o de un trastape Amstrad, estas de suerte. Conecta 
el ordenador, carga tu juego preferido e introduce los 
pokes que a continuation adjuntamos. 

Bulmun The Movie POKE & 1 D62.&FF 

Quito las itramiilas. 

Shinobi POKF.&OF<i2,&00 

Vidas infinitas. 

R-type POKE &927B.&A7 

Chase HQ (cinla) POKE &2074.&00 

Tiem/jo infinito. 

POKE &3872.&00 
Turbo infinito. 

Chase HQ (disco) POKE &2022,&00 

Tiempo infinito. 

POKE&3820.&00 
Turbo infinito. 

Inltieables POKE &0FD2.&A7 

Vigilante POKE &58 16.&A7 

Ghoul’s and Ghosts POKE &31 82.&A7 

Operation Thunderbolt POKE &CF62.&00 
Vidas infinitas. 
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I LOS INTOCABLES 



BEACH VOLLEY 



( !I IOSTHL'STKHS II 



SUPERS CARS 



(Amstrad CPC) 

C on loda seguridad podemos afinnar que estc cs uno 
de los jucgos mis, diffeiles que hail side lanzados 
al mercado en los iiltimos meses y como no qucrcmos 
aburriros con inmensos cargadores con pokes, hemos 
opuido por ofrecems una clave que os facditc vuestra 
mis ion. Tcclear la pausa durante cl juego (tecla “P"), 
seguidamente la palabra "AYKROYD" y quilar la pau- 
sa. Ahora dispondreis dc vidua infinitas y una cuerda 



(Amiga) 



C uando aparezea la pamalla de prescntacion. duran- 
te la carga, teclea “SOUTHAMPTON CiAZET- 
a pantalla paipadeara indicando que el modo 
:r” esia activado. Ahora con la tecla HO podras 



( Todos los formatos) 



(Todos los formatos) 



S i deseas acabar estc magnflico juego creado por la 
prestigiosa Ocean, prueba a tcclear durante el juego 
la siguiente frase: “DADDY BRACEY". activaras el 
modo dc cntrenainiento y con s61o pulsar la tecla FI 



S i tienes estc entretenido juego de carreras de coches 
y todavi'a no has ennseguido pasar a primera divi- 
sion (te comprendenios), prueba a introducir las si- 



(Spectrum) 



guientes uaves. 

ODIE: Segunda division. 

B10C: Primera division. 

Adcmas, si deseas obtener una mayor suma de dme- 
ro, utiliza como nombre “RICH” (Rico) y dispondrds 
de un balance de 500.000 dolaies. 



C uando vayas a redefinir las ted as, tcclea “SHOC- 
KED” y pulsa ENTER. Aparcceta un pequeno 
menu donde podremos cambiar algunas dc las opciones 
del juego y con lo cual se nos facilitara enonnemente 
lataieade acabar con todos los criminates dela ciudad. 
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software! 




tros programas y correrlos, con la op- 
cion de salvarlos cn cinta, microdrive n 
disco una ve7 ya compilados t para po- 

tor. o sin compilar para crcar una 
biblioteca de rutinas en Pascal. 

Hablando un poco <le lo que es el 
lenguaje hay que destacar que ademas 
de todas las funciones y proccdimicn- 
tos estundar del Pascal. HiSoft nos da 
algunas nuevas para aprovechar cl sis- 
lema operalivo del Spectrum, tales co- 
mo 1NL1NE0. USERQ. PEEKO o 
POKEO, que nos permiien llamar a la 
ROM del ordenador, ejecutar rutinasen 
cddigo maquina o simplemenie curio- 
sear por la memoria. Es posible trabajar 
con lista y punreros. 

de agradcccr es la inclusion en la cima 
de un paquele de gralicos similares a 
los del lenguaje Logo, que facilmenle 
podemos cargar junto con nuestro pro- 
grama y con el que podremos aprove- 
char de forma muy sencilla las 
caractcrsiticas gratkas del Spectrum 
paracrcarUncas, circulos, semicirculos 
o para controlar los colores de la lima 
yelpapel. 

Rcalmcme cs notable la forma en 
que HiSoft ha implcmcntado este len- 
guaje de alto nivel en nuestro querido 
Spectrum, con una vclocidad dc ejecu- 
cidn de los programas increible, casi 
cercana al cddtgo maquina, y con unas 
posibilidades que no ticncn nada quo 
envidiar a otros compil adores de Pascal 
que existen en el mercado paraordena- 



A1 sere) Pascal uno dc los lenguajes 
nids c lendidos en los ultimns liempos 
nr n's usuarios dc Spectrum cstaran 
C' . ntos dc poder practicarlo ahora, 
qui7as un poco tanlc, pero mis vale 



Mprende un nuevo knguaje 



Jose Gonzalez 



Despues de llevar mucho tiempo en el mercado ingles ahora nos 
llega aqiri, para nue6lro querido Spectrum, y de la mano de 
HiSoft (una de las mas prestigious empresas dedicadas al 
software dc aplicaci6n) uno de los lenguajes que se esta 
extendiendo mas rapidamente, y que hasta ahora eslaba 
considerado por muchos usuarios como reservado a gra tides 
ordenadoies con disco y gran caniidad dc memoria; el Pascal. 



rn cantidad dc memoria y funciona 
I ^en cualquier mudeio dc Spec- 
trum, incluidoel de 48K. Consta de un 
potente editor de manejo muy sencillo 



con el que nos familiarizaremos muy 
pronto, sobre todo si hemos irabajado 
con el editor del Gens en alguna oca- 

Dcsdc cstc editor podremos crear nues- 




54 MegaOcio 





MAR ENTERTAINMENTS lanza al mercado un juego 
que, aunque no bxilla por su originalidad, tiene 
atributos que le hacen muy atractivo. A buen seguro 
ocupara un sitio de honor en vuesira coleccion. 

E ncamamoS al “Super-Robot" y viendo como esla dtsmmuye hasta 
la accidn se dcsarrolla en ana agotarse. Cuando esu> ocurra nanrc 
serie de labcrinlicns pasillos mos perdido una de ellax. umo 



lido y nos hara 

pasar ratos agradables. 

Juan Ramon Rodriguez 




do e intentando dcstruir a nuestios 
eneinigos antes de i|ue esios acaben 
con nosolros. I-a coleccion dc pereo- 
rajes que Irataran dc hacernos la vida 
imposihle e-stacompuesta por guardias 
armados con poms. que nos liraian 
bombas: robots que nos aiacan y al 
menor dcscuido sucltan unos bichitos 
que se deslizan harta nosotros. con lo 
coal nuestia preocupacidn sera doblc. 
Partiendo desdc los socanos profimdos 
iremos reconiendo ttinelcs y aprove- 
chando los ascensores para, despues 
de eonseguir las Ires llaves, infemar 
llegar a la superfide. No siempre el ir 
hacia arriba serd el caniino idoneo ya 
que. como no tenemos el piano de la 
casa nos pertlercnios por pasillos sin 
saliday tomoiemos ascensores que sd- 
lo funcionan en senlido contrario al 
que nos intcresa. 

Para llcvar a buen termino la misidn 
disponemos de cualro vidas y un indi- 
cador dc energia en el que segun nos 
acieiten nueslros enemigos. iremos 



lendremos un marcador con la puntua- 
cion conseguida: cstar pendientes dc cl 
puesio que al llegar a los 17.500 con- 
seguireis una vida extra. 

Los graficos soil buenos. cumplcn 
su cometido bien y estan cuidados los 
dcialles al tnaximo. No se hacen mo- 
ndtonos ya que cambia la decoracidn 
dc cada corredor y. a voces, denmo del 
tnismo. Nos encontraremos pasillos 
con infinidad dc puerlas (solo decora- 
dvas). pasadizos. salas dc control, pa- 
redes que nos impiden el paso. 
ascensores, porches con uneiclo eslrc- 
llado dc fundo, etc. Bienconseguido el 
movimienlo de los androides y a dcs- 
tacar la explosion que se produce 
cuando eliminamos a un eiiemigo. 

El movimienlo se rcaliza por medio 
de dos scrolls: uno horizontal, para 
desplazamos a naves dc los habiiaeu- 
los y otto vertical, para acceder dc 
unos a oiras. En resumcn podemos 
decir que nos cncontramos ante un 



manejar, aunque dificil de termi- 
nar. Not* hard pasar buenos raws y 
hay quedarlasgraciasasu creador 
porpermitimos dispoiter de una vi- 
de extra. Oigno deformar parte de 
uuestra coleccion. 
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“Un apasionante caso 
de disinformation informdtica, 

Mo M2 



J 



parte teoricoanaMica 

Continuamente, machaconamente, ofensivamente, las re- 
vistas especial izadas hablan de conectar ordenadores me- 
diante el RS-232, de usarlo para esto y aquello, incluso para 
lo de mas alia (con perdon), pero casi nunca nos cuentan en 
qtie consiste. El Taller de Hardware pretende dar en esta 
ocasion unas claras pinceladas sobre el, asi como empren- 
der pr6ximamente su construction practica. El misterio que 
rodea al RS-232 esta a punto de ser desvelado (vamos, que 
tendremos un misterio que podra. dormir). 



La cuestion de los interfaces 

Y es que no qucda mSs rcmedio que 
bablar dc c I Ins para tralar de perdemos 
menos dc io que nos perdctiamns sin 
hablar dc cllos. Varios son los signifi- 
cados del prof undo term j no y (odos 
relacionados con la idea dc trasmitir 
information desde un aparato hasta 
otro. La cruda realidad es que el RS- 
232 no es un interfaz. sino un invento 
para que exista interfaz entre esos apa- 
rates. Tart a oscuridad hay al rcspcctn 
56 MegaOcio 



que algunos, con toda su buena inten- 
ds, Hainan RS-232 al coneclor cxis- 
tente en la parte trasera de los 
ordenadores. Comoconcesidn al carac- 
ter eminentemcmc formative dc este 
capilulo, nos permitireinos de vez cn 
cuando llamar interfaz al RS-232, pern 
que no sirva de precedente. 

H RS-232 establece un interfaz de 
tipo serie, donde los dates van uno trax 
olro cuales indios en pradera de lejanos 
horizontes. en conlraposicidn al tipo 



paraleln, donde la avalancha de datos 
se hace en tandas dc varies a la vez, 
codo con codo. marchando cn filas de 
a oebo en tondo. A niuchos ns suena la 
pal abra Centronics, que es predsamen- 

temas de estahlecer interfaces, pero 
estan poco usados y mejor no nos mt- 
temos cn profundidades, que luego 
cuesta mucho salir y nos mantamos un 
cacao mental propin de consejos tie 
ministrns (de olro pais, claro). 

El RS al que le dedicamos cl Taller 
de este mes, utiliza un collector tipo DH 
de 25 pati lias distribuidas cn dos filas, 
la de arriba y la de abajo. Apuntetnos 
la curiosidad de que, si damos la vuella 
al collector, seguimos teniendn dos fi- 
las, la de arriba y la de abajo. Los hay 
que soil machos y los hay que son hem- 
bras, lo que prnpida todo tipo de chis- 

componentcs electrdnicos cercanos a 
el los. 

Los mas puntillosos habr£n observa- 
do que atin no se ha dicho aqui que el 
RS-232 es un circuito donde integrados 
y demas artefactos de mal vivir con- 
vieiten unos protocolos en otros, ha- 
ciendo que sc puedan usar cosas quede 
otra forma serian Impcnsables. Lo mas 
corriente es que sean dos los integrados 
que, haciendo insospec hadas y niaravi- 
llosas funcioncs, transforman el pasn 
de paralelo a serie. Una vez tnas nos 
quedamos asombrados dc lo que ade- 

La cuestion de la utitidad 

Efeciivameme nunca sobra saber co- 
sas sobre clectrdtiica, pero si adenitis 
sabemos para que sirven ya nos senli- 
mos hasta felices o casi. En realidad el 
RS-232 abre todo un mundo a los pc- 
quefios ordenadores que. bien portal ta 
de espacio o bien por no comar con cl 
suficiente sitio, no poseen este “facili- 
tador" de interfaz. Cierto es que la ra- 
zon primordial noes 6sta sino la del vil 
dinero, pero queda tnas elegante la an- 
terior y nosotros snmos muy elegantes 
(aunque no tengamos trompa). 

El RS-232 abre un mundomaravilln- 
so, el de las comunicaciones, a las mi- 

informdtiea. Un CTC! con RS-232 pue- 
dc tnirar cara a cara a un super PC de 
ultimfsima generation. No podra nian- 
tenerle la tnirada en otros terrenns (me- 
moria y rapidez.) pero le dara y pediri 
informacion sin corlarse lo mtis mini- 
mo. Con un modem entraraen las bases 
de datos y BBS como el primero, ha- 
ciendo las dclicias del afortunadn usua- 




rio y ohinchando a los peceros. T ampo- momeiilo sdloes para que os hag: 



-o hay que olvidar tod as las i in pit: 
ras, plotters, tarjetas grificas y 
perifdricos para lodos los gustos a los 
que se tienc acceso. En este momento 
de euforiarecordamos nuevamence que 
estamos trabajaruln duro en la fabrica- 
cidndeunRS232. 

Cuestidn de funcionamiento 

Porque funcionar. futiciona, que 
conste. Y hablandn de constar, conste 

^curren cn un RS-232, casi todas ellas 
a espaldas nuestras. Los datos origina- 
tes que proporciona el ordenador son 
desorganizados organizadamente y 
renrganizados segun lo precisa el nue- 
vo sistenia. Solo hay una lineade datos, 
lo cual deberia soiprcndera los que han 
leido antcriormente que se nrecisa ius- 
talar un conector dc 25 
extreme del cable de cons 
habdis soiprensiido es qi 
deeste asunlo que lo que declaims. En 
el resto de los cablccillos del mazo o 
cinta se envtan tnultitud tie commies 
para garantizar que los datos llegucn en 
perfectas condicioncs. Como muestra 
de la seriedad que nos caracteriza, he- 
mns realizado un cuadro con los come- 
tidos de las 25 patillas: 



Cualquier estudio meilianamente se- 
rio tratara cuatrn puntos primordiales 
cuando se refiera al RS-232: electrdni- 
ca, cable, variaciones y software. 

t'lectrdnka; comprende los elemen- 
tos capaces de haccr las conversiones 
precisas, asf como mantener un control 
sobre la Unea para evitar saturaciones y 
basuras indeseables. 






Si. Si now 



es de date 

Cable: trata de la ingrat 
conectar las patillas de un conector con 
las correspondientes del otro. 25 cable- 
cillns son muchns cablecillos si no se 
tiene algo dc expericncia con el solda- 
dor, por lo que hay que pensarselo bien 
antes de acometer cada una de las sol- 
daduras. Para los poco duchos es alta- 
mente recomendable el cable de cinta, 
en el que los conduclores navegan en 
paraleln aunque se irate de laconstruc- 

Variacioiies: Sabiendo un poco del 
lema, no rcsulta descabellado tratar de 
cambiar la velocidad de transmisidn, cl 
protocolo, la paridad y demas cosillas 
sin importancia. Legos en la materia 
abstenerse rotundamente. 

Software: Ya que hablamos de orde- 
nadores, el software es imprescindiblc, 

lipoRSX, pero grandes son las posihi- 
■idades del programadory un buen pro- 
i permite cast todo. Lo definitivo 




Masa del chasis 
Datos trasmitidos 
RxD Datos recibidos 

UTS Solicitud de erwio 

CTS Preparada para enviar 

DSR tinea de datos preparada 

SG Serial de tierra 

RLSD Detecci&ndeportadora 

Libre 

. Libre 

Mas libre 

SRLSD Deteccion secundaria de portadora 

SCTS Preparado para enviar datos secundarios 

STxD Datos secundarios transmit idos 

TSETDCE Temporizadordetransmision 
RSETDCE Tentporizador de recepcion 

- Libre 

SRTS P eticidn deenvio secimdario 
DTR Terminal de datos preparada 
SQD Detector de calidad de serial 
RI Indicadordellantada 

DSRSDTE Selector de frcuencia de la serial DTE 
JSETDTE Temporizador de transmision DTE 

Libirrima 




La despedida 

Ya sabeis algo sobre el RS-232, aun- 
que queda tema para alargamos pagi- 
nas y mas piginas. Si alguno de 
vosotros desea ampliar su sapiencia, el 
mere ado bibliogrffico es muy amplio 
al respecto y todas las obras que conn- 
cemos son interesantes a nivcl formati- 
vo- El RS-232 no es la panacea 
universal, pero puede ayudar a estable- 
cer comunicaciones con otros ordena- 
dores que anteriormenle escapaban a 
nuestras posibilidades. Pronto llegare- 
nms a vosotros con el proyectopractico 
y entonces seguiremos hablando. En- 
grasad las heiramicntas y hasta cl mes 

MBSStMBS HardSoft. 
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LISTADOS CPC ■ 




QUE ES UN 

DIGITALIZADOR 






Este mes os presentamos para 
vuestro disf rate un digitalizador de 
sonidos, realizado integramente en. 
codigo miquina. Probablemente 
habreis jugado alguna vez a uno de 
esos juegos que incluye voces o 
sonidos que han sido pasados 
directamente de la m^quina. 

E slos elcctos de sonido son gcnctados por un 
grabador de sonido real que se encuentra en la 
tneinoria del ordcnador, y cscuchados gracias a 

para realizar cslc- proccso sc llama digitalizacitin. 
cs pasado al ordcnador. o digitalizado (musics o voces), 
ordcnador podra Iralar y manipular fdcilmente. Un so- 

ordenador. pitede ser. por ejertpln. escucliado hacia 
airas, hacia delante, acelerado o ralentizado. 

Hoy en dia se emplean esias cecnicas cn nunierosas 
ocasioncs para podcr gcncrar una gran variedad de 
sonidos extranos y efectos. utilizados principal menie cn 
cl mundo dc la miisica. Los Atari ST y los AMIGA 
poseen un gran repeitorio de sonidos. cfcctos y dcmas, 
pero por desgracia. no pasa asi con los AMSTRAD. 
StSlo es conocido un paquete de calidad que se encarge 
del tratamiento de sonidos. y cslc distribuido cn Esparia. 
sc trata dc ULTRA SOUND, de Siren Software. 
Ahora, pascmos al listadn del digitalizador: 

El programa consta de dos partes, la primcra cs un 
pcquciio programa cn cddigo mdquina que se encarga 
de la introduccidn de dos RSXs paia la grabacidn y la 
cscucha dc sonidos digitalizados; la segunda parte es 
inucho mas comprensible que la anterior, se trata del 
programa principal, que controla los RSXs. 

El sistema del menu permile el maximo aprovecha- 
miento del programa para la digitalizacidn de sonidos 
con el mirimo de conocimienlos. Para cada opcidn 
habra que introducir un ntimero de pardmetros que 
deberan ser especificados al contestar a las preguntas 
del programa. 

Por cjcmplo. si sc quicrc digital i/ar un sonido, hay 

de contestar algunas preguntas para la modificacitin y 
adaptacion del sonido digitalizado: 
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1 ****«»:»:*»:»:*»:»:*«*»K|:*K|:»»*** 

2 ’* por HEGAOCIO & Cesar * 

3 ’ »**********************.*** 

10 DEE I NT a-z 

20 S = 10000 1 e -30000 : r = 1 4 : v= 14 
30 DATA 01, 0a, aO, 21, lb,aO,Cd,dl 
40 DATA bc,c9. If , a0.c3.31.a0,c3 
50 DATA 31,a0,c3.97,a0,c3,97,a0 
60 DATA 03,711,31,00.00.00,00,42 
70 DATA 52, 45. 43, 4f ,52,04,50,53 
60 DATA 4f ,55,4e,c4.d0.4e.43,cd 
80 DATA 00,ed,73,84,91,fe,03,c2 
100 DATA 4c,aO,dd,7e.OO, fe.OO.ca 
110 DATA d7, aO, 32, Of , al . dd, 23, dd 
120 DATA 23, c3,56,a0, fe,02,o2,d7 
130 DATA aO, 38, Od, 32, Of , a 1 ,dd,5e 
140 DATA 00,dd,56,01,dd,6e,02,dd 
150 DATA 66,03,85,cd,6e,bc,21,ch 
160 DATA al,cd,de,aO,3e,42,cd, le 
170 DATA bb,c2,c7,a0,3e,2f ,cd, le 
180 DATA bb,c2.7f ,a0,c3,6c.a0,21 
190 DATA 9d,a!,cd,de,a0,d5,cd,a7 
200 DATA bc,d 1 ,e l,cd,e9, aO, 3e, 07 
210 DATA 00,00,00, cd, 71, bc,c9,ed 
220 DATA 73, 84, a 1 , f e , 03, 20, Oe, dd 
230 DATA 7e,00,e6,0f , 32, 51, a 1 , dd 
240 DATA 23,dd,23, 18,0a, fe,02,c2 
250 DATA d7,aO,3e,Of , 32, 51,a 1 ,dd 
260 DATA 5e,00, dd, 56,0 1, dd, 6e, 02 
270 DATA dd,66,03,cd, 14,al,c9,3e 
280 DATA Oa, 00, 00, 00, 00, 00, 00, Cd 
290 DATA 7 l,bc,6d,7b, 84, a l,c9, 21 
300 DATA 06,al,cd,de,aO,c8,7e, fe 
310 DATA 00, C8, 00, 00, 00, 23, c3, de 
320 DATA aO, f3, e5, dd, el, 06,08, af 
330 DATA cd.05,al,cd,0e,al, 17, 10 
340 DATA f7,dd,77,00,dd,23, lb, 7a 
350 DATA b3, 20, ea , fb,c9, c5, 06, f5 

370 DATA 25^20^ fd* c9*e5]d5] cd] 33 
380 DATA a 1, d 1 ,e 1,06, 08, Cb, 06, C5 
380 DATA dc,4d,al,d4,57,al,cl, 10 
400 DATA f4,23, lb, 7a,b3,20,ec,cd 
410 DATA a7,bc,c8,cd,a7,bc,f3,3e 
420 DATA 03,0e,00,cd,61,al,3e,07 
430 DATA 0e,3d,cd,61,al,3e,02,0e 
440 DATA 00,cd,61,al,c8,f5,3e,09 
450 DATA 0e,0f,cd,61,al,f I,c9,f5 
460 DATA 3e,08,0e,00,cd,61,al,fl 




480 DATA 08, f 



510 DATA cd,d 



Direction de fin ?": debemr 






520 L 



A 0d,4 



530 DATA 20.2 
540 DATA 07, C 
3 DATA Za.2 
560 DATA 2a. 2 
570 DATA 4 
560 DATA 4 
530 DATA 2 
600 DATA Oa.O 
610 DATA 45,5 
1 53,5 



630 £ 



i 52,2 



33,2 



640 DATA 52 
650 DATA 49 
660 DATA 0 i 
670 DATA 3 
660 DATA 00, C 
690 DATA end 
700 add=&A000 
710 READ 
720 POKE add, Vi 
730 GOTO 710 
) CALL AAOOO 

750 NODE 2= 

760 WINDOW 



.... O, 26: INK 1,26: BOEDER 26 

#3, 16,64,6.21iPAPER#3, l:CLS * 



os define 



denador, y 



770 PEN 0: PAPER 1 -.LOCATE 35,7:PRINT"DIG1 
-SOUND": LOCATE 26. 9: PRINT" 1 . Dlgitalsza 
r son ldo EAR ’ : LOCATE 26, 1 1 :PKINT“2. Esc 
uchar son I do ( PLAY 1 ■: LOCATE 26, 13: PS I NT" 
3. Grata r Sonido (SAVE)" 

780 LOCATE Z6,15:PKINT"4. Cargar Sonido 
(LOAD)": LOCATE 26, !7:FRINT"5. Exaninar 
Sonido (CHECK) ":LOC ATE 26, 19: PRINT 6. 

790 1 LOC ATE P nt^PR INT STRI NG# ( 49 , CHR® ( 2 
07 ) ) : FOE k=22 TO 7 STEP- 1 : LOCATE 65,k:PR 

1NT CHE® ( 207 )i CHS® (207): NEXT 
800 WINDOW *2,2,77, 1,3:PAPES#2, l:CLSS2:P 
APES UFEN 0:LOCATE 4 . 2 :PElNT'Dir 8 CCion 
Iniclal : " is : LOCATE 32 , 2 :PRINT‘DlrecCion 
Final : " ; e : LOCATE 58, 2:PEINT"Velocidad 
: ■ ir :LOCATE 3, 4: PRINT STRING*! 75, CHE# (20 

610 FOE k=4 TO 2 STEP- 1 : LOCATE 78. k: FEIN 
T CHS# (207 )i CHR* ( 207 ): NEXT 
820 INK 1,0 
830 a#= INKEY# 

840 IF VAL(a*K 1 OR VAL(a*)>6 THEN GOTO 
850 ON VAL(a*> GOTO 660,970,1050,1080,11 
30, 1250 

660 GOSUB 1260 

870 LOCATE 5, 17:FEN 0:PAPER 1 : PRINT" Actu 
al : "SSi’i '1 - INPUT “Dir.de Ccnienzc : 

880 IF S< 10000 THEN GOTO 860 

B90 LOCATE 5, 19= PEN 0:PAPER l:PRINT*ActU 

al : ” i e i " : ":: INPUT"Dir. de Final .. . 

900 IP e >30000 THEN GOTO 860 

910 LOCATE 5,21 :PEN 0: PAPER 1 : FEINT" Norn 

al : ";rs": * 5 : INPUT "Velocldad 1 

920 IF r< 1 OR r>255 THEN GOTO 860 



Ksios dos paranx 

ser grabados o pasadns f. 

consecucntenieiite, la longilud del sonido. 

-"Velocidad ?°: debemos de dar la velocidad con la 
que queremos que sc almaccne el soniilo. A mayor 
velocidad mas rapidn se escucharAcl sonido. 

Una vcz inlrodiicidos estos paramelros debemos de 
limitamos a seguir las ioslrucciones que aparecerAn por 
pantalla. 

Es importame iccordar que la grabaciOn o almacena- 
miemo del sonido en la memoria s6lo comenzara des- 
pufe de que pulse mos ’space'. Una vez que el sonido 
haya sido almacenado. volvcremos al menu principal. 
Para escuchar la digiializacion hcinos de seleccionar la 
opcion 2, para grahar un sonido cn cassellc o disco 
hemos de selecionar la opcion 3 y si lo que descamos 
haceres cargarlo. debemos seleccionar la opcion 4. 

Cuando sc imroduzcan los parAmecros de comicnzo 
y fin del sonido digilalizado, habrA de tenercuidado en 
no excedcr ni sobrepasarse de los luniles establecidos, 
cs decir. no solapar los RSXs ni cl BASIC. Para ello 
habra de remilirse al final de estc artfculo, al cuadro de 
referenda tAcnica. 

Igualmcnte, si selienc algun lipode problema con la 
inboduccidn de las direcciones dc comicnzo y fin. lo 
mejor-es leclear lasquc sc dan, como ya deciamos antes, 
en el cuadro de referenda (Acnica. 

La long i Cud o exlensidn maxima que puede alcanzar 
un sonido digilalizado es alrededordc 34 Kbytes, apro- 



cassede normal. 

Aparie de las opcionc: 
salvar, cargar, existe 
un checking sobre el so 
detallado. Para eslo cleg: 
aa grafica 



le grab 

cadas, grabar. cscuchar, 
n la opcidn de efecluar 

laopcion 5. Fsla opcion 
;us agudos, graves, el 




Menu principal del iligilalizac 




Final”, etc... Debris animates a introducir libremente el 
codigo maquina en vuetros programas y adaplarlo a 
vuestras necesidades, una pequena voz digilalizada o 
un efecto de sonido siempre da un toque de clase a 
cualquicr programs por muy simple quo dste sea. 

Hemos incluido tambien un sumario de los comandos 
de refencia rapida y un cuadro tecnico para que consul- 
teis cualquicr duda deeste tipo. 

Se debera toner cn cucnta que cualquicr tipo de 
sonido digital izado perderd un lanto ric calidad en el 
proccso de almaccnamicnto, pero esto es una de las 
limitaciones del AMSTRAD, y no un fallo de nuestro 
programa. 

Sdlo nos queda deciros, como en otras tantas ocasio- 



jQue In disf midis! 




I RECORD , Dir. Comienzo , Dir.Final, Velocidad 



\ PSOUND , Dir.Cvmienzo, Dir. final, Volumen 

- La velocidad debe encontrarse en el tango deOa 
255. 

- £7 volumen debe encontrarse en el tango de0a!5 

04 es el volumen normal de un sonido). 



CUADRO TECNICO 



- Localizacion del codigo de los 
RSXs&AOm (Hex) 6 40960 (Dec) 

- Longitud del codigo de los RSXs&208" 

6 520 " 

- Final del eddigo de los RSXs&A208" 
641480 “ 

- Direction de comienzo utilizable&2710 " 
610000 “ 



- Direccidn de final utilizabks&7530" 
6 30000 



tincciin Initial : M ® Diretcion Filial : 3Mfl llelscidad : 14 




930 IF retOO THEN ret=0:G0T0 750 
940 UINDOW #5,52,75, 15,23 :FAPES#5. 1:CLS# 
5: LOCATE 53, 24: PRINT STRING# (23, CHE#(207 
)):F0R k=24 TO 16 STEF- 1 ■ LOCATE 76,k:PSI 
NT CHE#<207) ;CHR#<207) t NEXT -.LOCATE 57,17 
iPRINT 'Pulse ’ SPACE ' ' - LOCATE 57, 19: PRINT 
*y espere *:L0CATE 57.2l:PBINT'por fa 

950 WHILE INKEY#<> ■ ■ : WEND 

960 BORDER 14: lRECORD,s,e,r : BORDER 26 : GO 

TO 750 

970 GOSUB 1280 

980 LOCATE 5, 17: PEN 0: PAPES l:PRINT'Actu 
al : 'tsi': ' : : INPUT 'Dir.de Comienzo 

990 IF 3 <10000 THEN GOTO 970 

1000 LOCATE 5, 19: PEN O: PAPER Is PS I NT "Act 

ual : ' ;e ; ' : " ! : INPOT'Dir . de Final... :■ 

1010 IF 6 > 30000 THEN GOTO 970 

1020 LOCATE 5,21:PEN 0: PAPER I:PRINT'Nor 

nal : 'ir;': "l! INPUT 'Volumen , 

1030 IF V<1 OS v> 15 THEN GOTO 970 
1040 BORDER 14: ! PSOUND, s.e, v:BORDER 28:G 
OTO 750 

1050 GOSUB 1290 

1060 PAPER 1 :PEN 0: LOCATE 6, lltPRINT'.GB 
ABAR SONIDO. *: LOCATE 6, 13: INPUT 1 Teclee e 
1 nombre del sonido (sin extension) 

1070 ns*=LEFT* ( n S» , 6 > : n c*=n s«+ ” . dgt * : S A V 
E nc$,b,S,e:GOTO. 750 

10B0 GOSUB 1290: PAPES 1:PEN O: LOCATE 6,1 

1 : INPUT'Di recc ion de carga :',s 

1090 IF s >30000 THIN GOTO 1080 

1100 LOCATE 8, 13: INPUT "Tec lee el nombre 

*=LEFT*(ns*,8) 

1110 MEIJOBY s- 1 : LOAD ns*t".dgt',s 
1120 GOTO 750 

1130 WINDOW #7, 1,77,8,23:PAPER*7, l:CLS#7 

: LOCATE 2,24:FRINT STRING$(76,CHR*(207) > 

:FOR k=24 TO 9 STEP- 1: LOCATE 78,k:PEINT 

CHE® ( 207 > 1 CHR* ( 207 ) i NEXT 

1140 tan=0 : x 1 =8 : ■ l=s : m2=e : ext =e -S : 1= INT ( 

eXt/600) 

1150 suH=0:F0R 1=1 TO i 
1160 s um=s umtPEEK (ml) 

1180 NEXT 
1190 tam=sun/i 

1200 IF tam>240 THEN tao=240 

1210 MOVE xl , 38 : DRAWR 0, tam. 0: xl=xl+ 1 

1220 IF a 1< (m2- 30} THEN GOTO 1150 

1230 SOUND 1,201,5, 15: SOUND 1,160,5, 14: U 

HILE I NKEY#< > : WEND 

1240 WHILE INKEY#=": WEND: GOTO 750 

1250 ret=255 : GOTO 860 

1260 END 

1270 HOVE 32, 50: DRAWS 560, O, O: DRAWR 0,10 
5: DRAWS -560,0: DRAWR 0,-105 
1280 WINDOW *4,3,47, 15,23: PAPER84, 1:CLS« 
4 : LOCATE 4,24:PRINT ST8INGS(45,CHRS(207> 
):FOR k=24 TO 16 STEP- 1 : LOCATE 48, k: PE IN 
T CHR® (207) ;CHR»!207) : NEXT : RETURN 
1290 WINDOW #8,3,77, 10, 15: PAPES#6, l:CLS# 
6 : LOCATE 4, 16:PRINT STRING# (74, CHE® (207) 
) : FOR k=16 TO 11 STEP- 1 : LOCATE 78,k:PRIN 
” CHR# ( 207 ) :CHR# ( 207 ) : NEXT : RETURN 



Graficade. 
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CORREO 




AMSTRAD. Tambi6n me 
gustaria cnnoccr las caracte- 
rfsticas de Multiface Two y 
isai C/M. 
Por ultimo, quisiera saber cl 
tc periKrico y de 
Translapc, y alguna direc- 
cidn donde conseguirlo. Lcs 
fclicito por la nueva seccidn 

le a ventures. 

Rom6n L. Barbeito. 

(La Coruna). 

RBSPUESTA 

el mejorque ha pasado 
lis manos es “Progra- 
macidn del Z80”, de Rodnay 
Zaks, editado por Anaya, so- 
il lo oomplemcntas 
con la "Guia del Firmware", 
de Amsoft, eo ingles, o con 
“AMSTRAD. Desensam- 
blado de la ROM y mapa de 
memoria”, de Don ITiomas- 
son, tambidn dc Anaya y mu- 



ccr eddigo mdquina te facili- 
tarfila posibilidadde modifi- 
car tus juegos favoritos 
(aunque te costarS bastante, 
podras presumir ante amigos 
y enemigns). El precio del 
Multiface Two cs de unas 
12.000 pias. y el delTransca- 
pe 7.900. Con ellos podras 
paralizar los programas y 
examinar y modificar cl con- 

seguridad de los mismos. 
Los puedes conseguir en Co- 
conut o en Hard Micro (pue- 






ls fScil d 



ir. El precio de 
os dos en conjunto no supc- 
.a las 6.000 pias. Tambien 
neccsitaras un ensamblador- 
imblador (el mejor y 
mSs complete) es el H1SOFT 
DEVPAC) y por ultimo mu- 
s ganas de aprendcr y 
bastante pacicncia. 

la cnfocare de otra 
forma, ahora que ya tiencs 

supucsto que con el codigo 
maquinapodrfc sacarprove- 
cho a estos perttericos. Co- 
mo seguramente sabras, sc 
utilizan mucho para podcr 
pokear los juegos. y estos es- 
tin rcalizados fntegramente 
en eddigo mfiquina. Por con- 
sign iente, el hecho de cono- 



Programar 

juegos 

David Navarro, de Las 
Palmas, poseedor dc un CPC 
6128, y Albert Man 6 Pau, de 
Barcelona, duerk) dc un PC 
1512. nos plantean la posibi- 
lidad de crear juegos profe- 
sionalcs para sus respective* 
ordenadorcs. David nos pre- 
gunta, ademis, si el 944 Tur- 
bo Cup de su ordenador tiene 
la posibilidad de escogcr cir- 

RESPUESTA 

tcstarles que para crear jue- 
gos de la categoria que 
mencionan ("Capitan True- 
no", “Uonzzalezzz”) hace 
falta saber muchfsimo de 
pntgramacidn en eddigo ma- 
quina, y conlar con un equi- 
po dc apoyo, expertos que se 
ocupen dc crear los grdficos. 
las sccuencias de movimien- 
to, el sonido, e inclusoel ar- 
gumento. Para PC existe el 
3D GAME MAKER, con el 
que podriis haeer juegos Iri- 
dimensionales (at estilo “La 
Abadia del Crimen”, por 
cjemplo, peru con mucho 
I me nos components aventu- 



ra), aunque el nivcl de call- 
dad es sensiblemcnte infe- 
rior. Parapnigramar este tipo 
dc juegos necesitareis mu- 
chas horas de dedication y 
extensa bibliograffa y soft- 

En cuanto a la cuestidn de 
David, el Turbo Cup no tie- 
nc. cn su versidn CPC, menu 
para clegir circuit). 



Convertidor TV 



terese por los convcrudoret 
deT.V.. lanzados al mercadi 
hace un par de afios. Al pare- 

facilita al cliente con la com- 
pra de un Amstrad- Dcscarm 
saber si es posible conseguir 
dc alguna manera el convert- 






lefaci- 



litrarin infon 
los modclos existentes y la 
telacidn de precios, ya que 
en la ciudad donde vivo ape- 
nas hay comercios de infor- 

Francisco Diaz 
(TERUEL) 

RESPUESTA 
El convertidor de Amstrad 
no se vendc. solo sc regala 

cambio, puedes conseguir el 
de MHT Ingenieros. Su tel6- 
fono de Madrid es (91) 
413.79.15. 



Preguntas 

varias 

1) Poseo un Amstrad CPC 
464 y quisiera que publica- 
ran cl cargador de BATMAN 
THE MOVIE. 



jCuat es su precio? <,D6nde 
puedo cnnscguirlas? 

3) (.Funcionan los juegos 
de un PC para otro PC/ 

4) iExisle algun compila- 
dor de LOGO para CPC 464 

5) £Hay alglin truco para 
INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE? 

Samuel Fernandez 
(Las Palmas) 
RESPUESTA 

1) Los pokes para tener 
vidas infinitas son POKE 
&6743,0:POKE &744.&C3. 



2) La DMP1 ya no se d 
tribuye. En cualquier c*_, 
cs mucho mejor la DMP 
3000, que sopoita cl juego 
IBM, y csta en tomo a las 
39.900 ptas. La DMP 3160. 
de 39.900 + 1VA. tiene una 
mayor velocidad de impre- 
sidn rcspeclo a la DMP2000. 
La elecddn es tuya. 

3) For supuesto que si, si 
cumplcn los requisitos de 
hardware (grado de compati- 
rilidad suficiente, tarjetas 

nnria), y que el juego reco- 
.tozca la version del sistema 
operativo usado. 

4) Notenemos nnticias de 
ninguno al respccto. Pero 
aun suponiendo que exisla 
alguno y que (ndavia se dis- 
tribuya. es casi imposible 
que lo encuentres. porque so- 
lo sc hallarfi en comercios 
muy espccializados y que 
por casualidad lo tengan 
arrinconado en algun estan- 

5) POr el momento no dis- 
ponemos de vidas infinitas 
para INDIANA JONES Y 
LA ULTIMA CRUZADA, 
pero cn cuanto los consiga- 
mos los publicaremos. 

MegaOcio 





N o hace mucho que )leg6 a I06 or- 
denadnrcs domesticos dc 8 y 16 

cula de Lucas Film: Indiana Jones y la 
Ultima Cruyada. Ahora. en breve plazo. 
los usuariosde consolas Sega van a poder 
disfrutar de este niagnifico juego que sc ha 
encargado dc convertir Donald Campbell, 
co-fundador dc de la compaWa inglcsa 



Tlertex. 




NUEVO JOYSTICK 




familiar el nombre de 
esa prestigiosa multinacio- 

sorprendiendo con intcresantes e innova- 
dcres producios y que hey en dia es la 
mayor manufacturadoradeordenadoresy 



LAS MAQUINAS 
QUEVIENEN 

For sus caracterisdcos tecnicas, es el 
mas potente ordenador dedicado al mundo 
de los juegos, aunque todo hay quedecirlo, 
cl precio es muy elevado y todavia no 
dispone de una gran cantidad de software 
que explole al mdximo sus capacidades. 

Actualmcnlc bay aproximadamente 
veinte juegos disponiblcs paiaeslamaqui- 
na, ente los cuales seeticucniran incluidos 
algunos de los mdx famosos juegos de la 
empresa norieamericana Lucas Film: 
Zack McKraken e Indiana Jones, ambas 
aventuras conversacionalcs. 



H a nacido un nuevo y potente Joys- 
tick para los usuarios de ccnsolas 
Nintendo, se llama NES Advanta- 
ge. Este imprenscindiblc pcriferico nos 
permite utiljzar algunas ventajas de que no 
dispone aiin ningun Joystick, como movi- 
ntiento ralentizado y fuego turbo con va- 
rias velocidades. De memento no estfi 
distribuido en Espafia. aunque esperemos 
que lo este en breve. 



El nuevo modclo presentudo. la FM 
Town, no es mds que un potente AT con 
un velocfsimo 80386 (32 bit) que le per- 
mite, junto con otros chips, cl control de 
grificos avanzados, un sonido espeelacu- 
lar (ocho canales) y un siscema de almace- 

Un CD-ROM, el verdadero corazdn dc 
la maquinacon 540Mb disponjbles de pro- 



Uno de los primeros juegos en apareeer 
fu6 cl Afterburner, la version mils cercana 
a la maquina recreativa. 

Existen cualro modelos. Modelo IF 

260.000 pts. (1Mb RAM y un disco); 2F 
300.000 pts. (2Mb RAM, dos discos); 111 

380.000 pts. (1Mb RAM. dos discos y 
20Mb de disco duro); 2H 460.000 pts. 
(2Mb RAM, dos discos y 40Mb de disco 
duro). Precios del mercado japones. 
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crtan atjitf de tiuevo 

Tras su agitado eneuentro con los Koopa, las 
terribles tortugas asesinas, Mario regreso a casa 
desfallecido y con un hambre de mil demonios, 
pero con La satisfaction del deber cumplido. 

escuchahan con nitidez estereotonica 





los impropenos quo el seder Rossi, an- 
tiguo cmplcado dc la Fiat, le dirigia a 
su abneguda y enfermiza esposa por 
habdrselc pegado los spaguettis. Asi- 
mismo, resultaba fScil ponerse al dia de 
todo lo quc. ocurrfa cn cl vecindario v 
sus alrededores. prestando atencion a 
los colillcos entre la viuda de Ferruccio 
y la vecina del tercero izquierda, de 
cuyo nombre no quicro acordamte. 



sa llamada de socorro. Al parccer, un 
bichejo que odiaba los vcgclalcs y que 
atendfa por Wart, tenia atemorizados a 
los hubitantes de aquella curiosa (ierra. 

Mario despetto sobresaltado. Tenia 
la firme conviccidn de que aquello ha- 
bta side algo mis que una simple pesa- 
dilla. Telefone6 a Toad y a la princcsa 
del reino dc los champinones para eon- 
rarles el sucito premonitorio. No hizo 
mis quc colgar cl apaiato y sus dos 
amigos ya estaban tocando cl timbre de 
la puerta. Mario se los present^ a su 
hermano y, tras los consabidos besu- 
queos y aprctcincs de mano, decidiernn 
irse todos juntitos de excursidn al cam- 
po. A tit charlarian de los viejos tiempos 
y a Mario sc le olvidana cl mal trago 
producido por la pesadilla. Sin embar- 
go, el sueflo se hizo realidad y los cua- 



iban a serle de gran ayuda en la nueva 
ave mura que se avecinaba... 



Los dias transcuman placenleros. 
Luigi tocaba la mandolins, mien tras 
Mario se dedicaba a desarrollar el ler- 
mino endsimo dc la setie de Fibonacci. 
Por la ventana se cnan los giitos de la 
portera, quc regaflaba a su sobrino Gio- 
vanni por haber roto un cristal con su 
baton firmado por Careca. Tambien se 



La historia 

A pesar dc todo cstc jalco, Mario era 
siempre capaz. de conciliar el sucSo 
exactamente a las dos y media en pun- 
to, para echar su siestccila diaria. Aquel 
dia se le habia idn la mano a Luigi con 
las especias y Mario tuvo pcsadillas 
como consccuencia de una digest! 6n 
pesada. Soriu que ascendia por una lar- 
ga escalera que conducts a la puena de 
un miuido onirico llamado Subcon. Fue 



fascinante aventura. Objelivo: parai'lc 
los pies al Gran Jefe. Wart, y a sus 

Eljuego 

Si Super Mario Bros, era unentrete- 
nidtsimo y superadictivo arcade, esla 
segunda parte no le anda a la zaga, ni 
mucho mcnos. Ahora, nuestro poder 
ofensivo radica no s6lo enpisotearene- 
migos, sino tambidn en cogercualquier 
tipo de objeto y arrojarselo. Podemos 




